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Uvodem, aneb mam anginu
Pavel Janik ml., 15. ijna 1998

A protoze mam anginu, tak za¢nu ponékud uvolnénéji,
nez je tomu v uvodniku Linuxovych novin zvykem.

Invexové Silenstvi skoncilo, zac¢ala Klasicka ,, poinvexova“
angina, sméle utracim finanéni rozpocet rodiny za dialup,
a tak mam chvili ¢as vyprazdnovat svij TODO list, na kte-
rém je bratru 457 polozek.

Mohutné pripravy na seminar SLT’98 vrcholi a stale
jeSté se ¢eka pravé na Vas, nez se prihlasite. Mezi prednase-
jicimi jsou napriklad Martin Mare$, jehoz prednasku z Ci-
nya“ Kasprzak si pripravuje prednasku na téma Virtualni
privatni sité, prednaska Davida Kostala ma téma Bezpecé-
nost UN*X1. Jan Pazdziora nas seznami se zaklady Fakulty
informatiky (jak asi nékteri z vas tusi, tak Fakulta informa-
tiky MU stoji a pada soucasné s jednim Linuxem). Na koho
pak z CVT (Centra vypocetni techniky FI MU) jsem zapo-
mnél? Aha — uz vim. Petr Machaéek nam od Linuxu emi-
groval k TEXu a na semindri predvede, jak poceStit Post-
Scriptovy font. A stejné jsem jeSté na nékoho zapomnél —
Milan Sorm spoleé¢né s Janem Pazdziorou se na seminé-
Ii pokusi presvédcit vSechny, kdoz jeSté nevédi, ze Perl je
nejlepsi. Uvidime, zda se jim to podafi :-)

Ale aby to jeSté nebylo vSe z nabitého programu, tak Vla-
dimir Michl si pripravuje prednasku, jejiz nazev zni Lokali-
zace z pohledu spravce a programatora, Milan Kers§lager si
pripravuje Linux & Mars aneb NetWare zdarma, Jifi Pech
nas seznami se svymi zkuSenostmi ze svéta Linuxu na PPC
a Miroslav Ruda nam sdéli, co je to distribuovany souboro-
vy systém a jeho pouziti v Linuxu. A to uZ je opravdu skoro
vSe, co je pro vas pripraveno. OvSem pouze z jedné sekce.
Seminafr SLT’98 ma i druhou sekci, ktera je zamérena ryze
TEXnicky. Je velice tézké se rozhodovat, kterych prednasek
se zucéastnim.

Lahtdkou ovSem bude panelova diskuse: ,Zeptejte se
na co chcete, a my vam na co chceme odpovime“, kde na
otazky budou odpovidat zicéastnéni linuxovi specialisté.

Pokud vas nebudou ani tak zajimat pfednasky, muzete
si zde zakoupit kvalitni pocéitacovou literaturu.

Jednou vétou — pokud tam s nami nebudete, o hodné
prijdete, ale to jiz asi vite.

A ted bych se rad vratil k obsahu aktualniho c¢isla Li-
nuxovych novin. Jak jsem jiz napsal, stravil jsem nadherny
stresovy tyden na vystavé INVEX, o které jste asi jiz hod-
né cetli a slySeli. Proto dovolte, abych vam i ja sdélil, jaky
byl mij pohled na INVEX a jak jsem jej prozil ja. Vice se
doctete v ¢lanku Jaky byl INVEX?.

Jacek Kopecky se v druhém hlavnim élanku tohoto ¢éisla
Piehled window manageru pro X Window System pokusi
zmapovat situaci na poli window managerd a umozni tak
zacinajicim uzivatelim jednodussi vybér.

Také se zacinate zajimat o Emacs a ¢lanky Michala
Fadljevice se vam 1ibi? I v tomto éisle je pokracovani Za-
¢iname s Emacsem: II. Tento ¢lanek mi zpusobuje velké
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problémy — vzdy po vydani Linuxovych novin si celé éis-
lo vytisknu a chci si je zalozit do svého archivu. Bohuzel
od doby, kdy vychazi ¢lanky Michala Fadljevice, mi skoro
cely vytisk zabavuje moje pritelkyné a u¢i se Emacs.

Umite Perl? Pokud ano, tak si jisté prec¢téte clanek
Roéberta Dobozyho Ked vam nestaci tava, skuste leopar-
da. PoStovni program MUtt nam predstavi Jan Pazdziora
ve svém clanku Mutt — perspektivni nastupce elmu.

Novinky na serveru sunsite.unc.edu najdete jako v kaz-
dém c¢isle Linuxovych novin v ¢élanku Co nového na sun-
site.unc.edu? a prafez prispévky v newsové skupi-
né COLA (comp.os.linux.announce) je v c¢lanku Meésic
v comp.os.linux.announce.

Preji prijemné ¢teni a téSim se na vaSe pripominky na
adrese redakce [2]).

Az na posledni chvili jsem si uvédomil, ze priblizné pred
jednim rokem vySlo prvni (tehdy jesté takové nepovedené
a utlé) éislo Linuxovych novin. Jiz jeden rok. Chtél bych
proto podékovat v§em, ktefi se mnou na Linuxovych novi-
nach pracuji — Ondreji Vachovi, bez kterého by Linuxové
noviny nebyly v takovém kvalitnim obleku, Pavlu Juranovi,
ktery se nabidl, ze bude vytvaret HTML podobu Linuxo-
vych novin, Hanusi Adlerovi za jeho vypomoc pri prekladu
z angliétiny a v neposledni radé také Bohumilu Chalupovi,
jehoz oko v poslednich ¢islech bdi nad mymi pravopysnymi
hrubkami (doufam, zZe si Linuxové noviny nikdy neprecte
moje ucitelka cestiny). A vSichni to délame ve svém vol-
ném case. Proto prosim s nami méjte strpeni a pokud né-
kde délame néjakou chybu, tak nam to sdélte. Pokusime se
to napravit.

A samoziejmé bych chtél podékovat také vSem autorim,
jejichz prispévky jsme si v Linuxovych novinach mohli pie-
¢ist. Jesté jednou vsem diky! |

1 Seminar SLT’98
nttp://wwi. TInux.cz/sitYe

2 Adresa redakce
naiito:noviny@iinux.cz

Meésic v comp.os.linux.announce
Pavel Janik ml., 1. i{jna 1998

Spoleénost ObjectSoftware vyvinula dokumentaéni nastroj
pro jazyk C++ s podobnymi moznostmi jako balik java-
doc pro jazyk Java. Tento nastroj je volné k dispozici pro
nekomercéni pouziti na adrese [I). Pouzit jej muzZete i na
jiné platformé neZ Linux — napf. na Windows NT.

Robert Roebling vydal novou verzi Gtk+ portu GUI
knihovny wxWindows. Vice informaci najdete na adrese [[2).

Ralf S. Engelschall (rse@engelschall.com) oznamil novou
verzi modulu mod_ss| pro server Apache 1.3. Modul nabizi
128bitovy Sifrovaci algoritmus a jeho zaclenéni do zdrojo-
vého stromu je velice primocaré. Vice informaci naleznete
na adrese [(3).

Victor Wagner (vitus@ice.ru) vytvoril novy program
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catdoc umoznujici prevod textli z forméatu Microsoft Word
do formatu ASCII. V seznamu jeho vlastnosti je i podpo-
ra formatu Word 97. Dalsi informace naleznete na WWW
serveru [4).

Pokud jste majitelem mechaniky Iomega Ditto, jisté vas
potési projekt Ttape [5).

JeSté stale hledate poStovni program, ktery podporuje
éeskou Kklavesnici a protokol APOP? Zkuste Arrow [(6).

David Fetter (dfetter@best.com) vytvoril dokument
Bzip2-HOWTO [T

TurboVision pro Linux??? Ano — podivejte se na adresu
3.

Todd Graham Lewis (tlewis@mindspring.net) vytvoril
novou verzi dokumentu GNOME-FAQ [9).

Joerg Pommnitz (pommnitz@darmstadt.gmd.de), jeden
Z vyvojaiu projektu FreeType oznamil vytvoreni RPM
balikti XFree86 s podporou fontd ve formatu TrueType [(I1).

]

1 ObjectManual
Ntp://wim.0bsoTt. con
2 wxWindows
nttp://wm. Trerburg. Tinux. de/~wxxt
3 Modul mod._ssl
nttp://www.engeischali.com/sw/mod ssi/
4 catdoc
nttp://wwi. 1ce. ru/~vitus/catdoc
5 Projekt ftape
nttp://ww-math.math. rwth-aachen. de/~LBFi/claus/Ttape
6 Arror
nttp://w.cco.caltech. edu/~glenn/arrow/
T Bzip2-HOWTO
nttp://wmi.best. com/~atetter/Bzip2-HOWIC
8 TurboVision pro Linux
Ftp://Ttp.viX.con/quests/ssigala/pub/tvision/
9 GNOME FAQ
nttp://ww.mindspring.com./~tiewis/gnome/Taq/vL.0/FAQ. hmi
10 FreeType
nttp://wi. Treetype. con
11 XFree + TrueType fonty
nttp://ww. darmstadt. gmd . de/~pommnitz/XF8b-xTSTL/ Index. htmi

Co nového na sunsite.unc.edu?
Pavel Janik ml., 3. fijna 1998

apps

apps/editors/X/code_crusader_source-1.0.0.tgz — zdrojové
texty editoru Code Crusader

apps/sound/mixers/aumix-1.13.tar.gz — audio mixer
s radkovym rozhranim

apps/www/mirroring/GetWeb-2.1.tar.gz — zrcadleni WWW
serverd

commercial

commercial/dbox-1.79p1.tgz — BBS balik pro Linux

devel

devel/lang/c/ctags-2.3.2.tar.gz — ctags s podporou C,
C++ a Javy

docs

docs/linux-doc-project/man-pages/man-pages-1.21.tar.gz —
nové manualové stranky pro Linux

games

games/muds/cheezmud-1.0-betal.tar.gz — experimentalni
mud napsany v jazyku Objective-C

games/strategy/gtkballs-1.01.tar.ge — jednoducha logicka
hra

system

system/backup/des-1.1.0.tar.gz — program umoznujici
Tripple DES S$ifrovani soubord

system/network/management/fwconfig-1.2.tar. gR —
konfigurace linuxového firewallu na bazi ipfwadm
v GUI

Linux Journal — zari
Petr Barta, 10. fijna 1998

Hlavnim tématem zarijového vydani Linux
Journalu jsou multimedia a grafika.

Hned v prvnim ¢ldnku se muzete sezna-
mit s programem, resp. programovacim pro-
stredim Open Inventor (Release 2) pro vyvoj
grafickych aplikaci. Jako priklad jeho pou-
: . 2l 7iti je uvedena obalka tohoto ¢isla, obrazky

= A8 na ni vytvoril R. Hartley, autor ¢lanku, pravé
v tomto prostiedi.

Pro programatory v jazyce C (mezi které se bohuzel ne-
mohu poéitat), ktefi by radi pouzivali XIE (X Image Ex-
tension) pro grafiku, je urcen ¢lanek S. Logana.

Pro prehledné zobrazovani (nejen) védeckych dat v gra-
fické podobé muzete pouzit napt. VTK (The Visualization
Toolkit). Predstavuje ho J. C. Moore.

Pokud pracujete se zvukem, pravdépodobné vas zaujme
¢lanek D. Phillipse o portovani audio aplikaci z SGI na Li-
nux.

A. Beck je autorem dalsi z grafickych knihoven — Lib-
GGI (General Graphics Library), ktera se ma vyznacovat
prenositelnosti, jednoduchosti, rozsiritelnosti apod. Dalsi
podrobnosti se dozvite piimo v ¢lanku této knihovné véno-
vaném.

Jak je jednoduché prenést grafické aplikace z prostredi
MS-DOS do Linuxu? Odpovédét se snazi J. Karim za po-
moci knihovny SVGALIB.

Pro uzivatele X-serveru pripojenych pres telefonni piipo-
jeni bude pravdépodobné velmi zajimavy ¢lanek J. Gaithe-
ra o baliku DXPC (Differential X Protocol Compression),
ktery umoznuje zrychlit prenos (podle autora) v poméru
az 10:1.

Druhou ¢éast serialu o prechodu na Linux, tentokrat vé-
novanou zakladim (nebo mozné spiSe principim a za-
kladni filosofii) spravy linuxového systému, prinasi opét
N. M. Jacobowitz a J. Hebert.

Hlavné vyvojare a programatory, kteri si hraji s jadrem
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Linuxu, bude asi zajimat ¢lanek A. Rubiniho o specialnim
zvukovém zarizeni a jeho ovladaéi.

B. Poel v ¢lanku prejatém z Linux Gazette popisuje MUP
(Music Publisher) — jeden z programu uréenych pro piipra-
vu hudebnich partitur.

V pravidelné rubrice ,Take command“ se tentokrat
H. de Vreught vénuje utilitce Tr.

A v dal§i pravidelné rubrice ,, At the Forge“ se muzete
naucit rizné zpuisoby automatické aktualizace vaSich www
stranek.

Samoziejmou souc¢asti Linux Journalu jsou recenze na
nové knihy a programy, reklamy a dalsi informace. |

Jaky byl INVEX?

Pavel Janik ml., 4.-11. fjna 1998

Tento ¢lanek bude ponékud jiny nez ostatni — vznika totiz
prubézneé. Vzdy, kdyz najdu néjakou chvilku, dopiSu své za-
zitky.

22:00, nedéle

Pravé jsem pfijel domi. Mam toho plné zuby, vstaval jsem
v Sest hodin rano a kdo vi, kdy pujdu spat. Na vystavisti
je to samy shon, vSude plno lidi. No prosté zitra zacina
INVEX.

Nainstaloval jsem jeden na$§ Linux a kdyz jsem vyhlé-
dl z prvniho patra dold, zahlédl jsem mamuti spole¢nos-
ti Lotus a Microsoft. Jsem zvédav, jak se budou zitra tva-
Iit na moji otazku, ktera se bude tykat jejich vztahu k Li-
nuxu. Nebojte se, samoziejmé, ze se o tom dozvite. Zitra
mam v planu navS$tivit prednasSku Petra Stanka v pavilo-
nu X. Prednaska ma nazev , Linux v siti INECnet“. To jsem
zvéday, co se dozvim nového. Ale nechejme se prekvapit.

Dale jsem navstivil pavilon P, kde jsem zahlédl dalsi uni-
Xovy server — tentokrate u stanku spole¢nosti Internet In-
fo, s.r.o., ktera vytvaii server Lupa [1). Na tomto serveru
muzete nalézti nejnovéjsi zpravy o ¢eském Internetu. Moz-
na neni tajemstvim, Ze jsem spoleéné s Markem AntoSem
zahlédl i Ivo Lukacoviée... Kdo vi, co na nas (¢eské uziva-
tele Internetu) chystaji. Ivo dokonce pouzil i svilj fotoapa-
rat, ale o tom si jisté prectete vice na serveru Novinky (2},
ktery spravuje spoleénost Seznam Ivo Lukacovice.

22:30, pondéli

Tak uz mame za sebou prvni den INVEXu. Nevim, pro¢ se
nazyva dnem ,odbornym a tiskovym*, protoze tolik studen-
tikd a mladeze tam snad neni ani ve dny pro verejnost. Ale
dost uz stézovani. Lidi bylo habadéj, potkal jsem spoustu
znamych (napr. Zdenka Pytelu, Michaela Mraku).

To hlavni, o ¢em bych vam chtél dnes napsat je to, jaky
vztah k Linuxu panuje mezi vyrobci a dodavateli CAD sys-
témud. Moje putovani po paviléonu A, kde tyto spoleénos-
ti vystavuji, zac¢alo u pravdépodobné nejvétsiho z nich —
u spoleénosti Autodesk, znamého to vyrobce programu Au-
toCAD. Reklamni slogan ,Magicka ¢trnactka“ (AutoCAD
Release 14) se nesl celym pavilonem A. Na muj dotaz, pro¢
spolecénost Autodesk jiz nepodporuje unixové systémy, mi
bylo odpovézeno: , To pro nas neni zadny trh!“. Byl jsem
zklaman. Predchozi verze (tedy 12 a 13) bylo mozno pro-
vozovat alespon na Sunech, ale ted uz ani tam ne. Ale uvi-
dime, jestli AutoCADu ,neujede vlak“.

Hned vedle spole¢nosti AutoDesk vystavuje spole¢nost
Bentley. Je to aZ neuvéritelné, ale na jejich stanku jsem mél
pocit, Ze jsem na stanku Autodesku, ale vSe je jaksi naopak.
Protoze jsem védél, ze jejich produkt MicroStation jiz na Li-
nux portovan je, uz nebyl muj dotaz tak naivni. Zeptal jsem
se: ,Pro¢ zrovna Linux?“. Ale jak se ukazalo, i tento dotaz
byl naivni. MicroStation bézi na 16 (slovy Sestnacti) ope-
rac¢nich systémech a Linux je pouze jednim z nich. Technik,
se kterym jsem se bavil, dokonce rikal, Ze povazuje Linux
za operacni systém budoucnosti. Souhlasil jsem s nim...

Dalsim v poradi na mé pouti za systémy CAD byla ¢eska
spole¢nost VariCAD [(3), ktera svij systém VariCAD nabi-
zi i pod Linux. S vystavovateli této spole¢nosti jsem vedl
dlouhy rozhovor a doufam, ze az je pozitii znovu navstivim,
vznikne néjaka rozumna spoluprace mezi nimi a Linuxovy-
mi novinami. Prece jen se jedna o snad prvni ¢esky software
pro Linux, na ktery jsou reklamy i v Linux Journalu.

Jako posledniho vystavovatele jsem si nechal spoleénost
Apro, ktera distribuuje systém OrCAD. Puvodné jsem ji
,hemél v planu“, ale kdyz se na mne usmala jejich hos-
teska (mimochodem moje byvala spolustudentka z gym-
nazia), nedalo mi to a zeptal jsem se na Linux i zde. Od-
povédi mi bylo: ,,Co je to Linux?“. A tak jsem vzdal své
snahy... Jak vidite, vztah distributorit CAD systému k Li-
nuxu je velice riiznorody a doufam, Ze se doziji doby, kdy
naprf. na dotaz, zda vyrobce podporuje Linux, se mi dosta-
ne odpoveédi: ,,Myslite stabilni nebo vyvojovou fadu? Jakou
distribuci mate konkrétné na mysli? A na jaké platformé
(Merced nebo Super UltraSPARC)?“.

Protoze v pul étvrté byla v pavilonu X naplanovana pred-
naska pana Petra Stanka na téma , Linux v siti INECnet*,
odebral jsem se asi kolem treti hodiny do tohoto pavilénu.
A koho tam nevidim? Petr Stanék misto toho, aby si pred-
nasku pripravoval, travi své chvile ve spoleénosti vystavo-
vatell spole¢nosti Brailcom, ktefi nemaji co délat a ve vol-
nych chvilich kompiluji kernel 2.1.123 (BTW — v tu dobu
na mé Snéhurce uz asi Sest hodin bézel kernel 2.1.124 - -)).
Pridal jsem se tedy k rozhovoru a byl jsem mile potéSen zna-
lostmi obou panu. Bohuzel jsem se ale nedo¢kal touzeného
nabidkového listu poéitac¢l s procesory Digital Alpha (chci
si totiz koupit domu novy server).

A uz se pomalu blizila ona doba, kdy méla zacit pired-
naska Petra Stanka. V miniaturnim sale se seSlo deset lidi
(véetné mé a Zdernika Pytely) a naslouchalo. Do tficetiminu-
tové prednasky se Petru Stankovi podarilo vméstnat oprav-
du hodné. Byl jsem pouze zklaman vyslovnosti prednase-
jicitho (RedHat = [ridhit]), SQL = [eskvéel] apod.) a dale
mensimi nepresnostmi v terminologii — markantni to bylo
hlavné v prirovnani SSL (Secure Sockets Layer) a protoko-
lu SET (Secure Electronic Transactions), kdy prednasejici
fekl, Ze je to totéZ (Gc¢astnikim pilotniho projektu imple-
mentace SET v CR v tu chvili vstaly vlasy na hlavé). Ale sa-
moziejmé panu Stankovi patii velky dik za to, ze byl Linux
alespon trochu vidét.

Myslim si, Ze pro dnesek to uz celkem stacilo, musim se
jit psychicky i fyzicky pripravit na zitiejsi den. Dobrou noc.

23:50, utery

Dnes jsem se bohuzel na INVEX nedostal, protoZe jsem
resil spoustu véci, které souviseji se seminarem SLT’98 [(4).

ProtoZe jsem vcera nenalezl na INVEXu dva nejveétsi Ces-
ké distributory Linuxu (jisté je netfeba jmenovat), zkusil
jsem zavolat na jejich Gstredi. V brnénské spoleénosti ApS
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mi sdélili, Ze tentokrate na INVEXu nevystavuji samostat-
né, ale spolecné s jinou firmou. Velkym prekvapenim pro
mne bylo, Zze druhd spole¢nost (IPEX) na INVEXu neni vi-
bec. Ale co se da délat. Zitra zkusim alespon navstivit ApS
a sdélit své dojmy z jejich prezentace, ale vzhledem k to-
mu, ze zitra jiz zac¢inaji dny pro verejnost, nejsem si zcela
jist, zda vydrzim ten obrovsky napor (jestli ovSem néjaky
bude).

0:00, streda

Jak je vidét z ¢asovych udaju, chodim domu stale pozdéji
a uz to zaéina byt znat na mém hlase. Opét to vypada
na klasickou poinvexovou anginu.

Dnes$ni den jsem travil mezi vyrobci pocitacovych slovni-
ki. Bohuzel pro Linux zatim nebyl k dispozici Zzaddny rozum-
ny prekladovy slovnik, a tak prekladatelé zatim nemohou
plnohodnotné Linux vyuzivat. Proto jsem se vydal za né-
kolika spole¢nostmi, které maji své produkty pro Windows
a ptal se, jestli planuji néjakou rozumnou portaci pro uni-
xové systémy. Ze sedmi spole¢nosti, které jsem navstivil,
mam dobry pocit pouze ze dvou z nich.

Prvni z nich je spoleénost Leda [(5). Povidal jsem si s ve-
doucim oddéleni elektronickych slovnikdl panem Cunder-
likem, ktery je evidentné velice znalym v oboru, a pokud
se mohu domnivat, ma dokonce i prsty ve vlastni imple-
mentaci slovniki. On sdm vidi moznost portace na unixo-
vé systémy skepticky, ale i presto mi dal kontakt na reditele
spole¢nosti, ktery mi snad fekne vice.

Zajimavéjsi rozhovor byl ovSem u spole¢nosti Lingea,
ktera vyrabi slovniky Lexicon. Mluvil jsem s velice skrom-
nym panem (Pavel Sevedek), ktery, a¢ reditelem spoleé-
nosti, ma na vizitce napsano vyvoj (pokud je mi znamo, ma
pan Sevecek pravo i nosit jisty titul, ktery také na vizitce
uveden neni). Rozhovor byl velice plodny — pan Seveéek
dokonce priznal, Ze k odlad ovani pouziva radkovy interfa-
ce... Opét jsme se domluvili na dalsim kontaktu, a proto
se nechme prekvapit, co bude dal.

U ostatnich podobné zamérenych spole¢nosti mi to pii-
padalo ponékud zbyte¢né se o unixech zminiovat — bud vi-
bec nevédéli, o¢ jde, nebo primo rekli, Ze to nema vyznam.

ZKklaman rozhovory s vyvojari prekladatelskych spolec-
nosti jsem se vydal ,najisto“ za spole¢nosti Humusoft [6),
ktera dodava na ¢esky trh systém Matlab. Opét se nic ne-
zménilo, v nabidce je i nadale verze pro Linux zahrnuta pod
oznacenim UNIX.

Dale jsem navstivil stanek spole¢nosti Inprise (Borland)
a podival se na Interbase 5.0. U spoleénosti Lotus
mne zklamali tvrzenim, Ze Lotus Notes na unixy v dohledné
dobé portovany nebudou.

Spole¢nost ApS se mi bohuZel nepodarilo na prvni
pruchod nalézt, a proto jsem musel vyuzit informac¢niho sy-
stému ELIS. BohuZel i potom jsem nenalezl nikoho, kdo by
mi sdélil néco blizsiho o tom, jaké sluzby nyni tato spoleé-
nost poskytuje. Pouze jsem ziskal vizitku.

Dalsi spole¢nosti, kterou jsem navstivil, byla ScoS [10),
ktera je znama tim, Zze dodava notebooky s predinstalova-
nym operaénim systémem Linux (mimo jiné). Bohuzel ani
zde se mi nepodarilo ziskat vice informaci, protoze jediny
¢loveék, ktery se o to zajima byl zrovna na obédé. Nicméné
jsem obdrzel jeho vizitku, a pokud nam bude Stésti prat,
tfeba budeme mit tu Sanci jeden takovy notebook otesto-
vat.

Dnesni prochazku jsem zakoncéil navs§tévou u spole¢nos-

ti, jejichz doménou je DTP Distributori spoleénosti Adobe
byli velice ochotni, ale bohuzel mi nedokazali odpove-
dét na dotagz, jestli a pripadné kdy bude k dispozici plna
verze Distilleru pro Linux. Ale aby to nebylo vSe, tak mi
nedokazali ani odpovédét na dotaz, kdy bude Acrobat 4.0
a PDF 1.3.

Ale aby ta dne$ni reportaZ nebyla takova pesimisticka,
tak skonéime u spoleénosti DTP studio [12). Nabidka této
spoleénosti mne potésila, protoze jednak jsou distributory
spole¢nosti Corel, a tedy maji v nabidce napft. i Corel Word-
Perfect pro Linux (Corel NetWinder zatim bohuzel nikoli),
ale také jejich nové CD , Internet do kapsy III“ obsahuje Li-
nuxové noviny. I zde mi byla nabidnuta vizitka (o poznani
kvalitnéjsi nez obvykle, holt DTP studio ma asi DTP stu-
dio) a jsem zvédav, kam povede nasSe spoluprace.

Bohuzel dnesSnim dnem jsem byl tak znicen, Ze jiz asi
INVEX nenavstivim...

22:10, ctvrtek

Prece jen jsem se jeSté nechal zlakat, ale z naprosto jinych
divodd. Dostal jsem za Udkol rozsifit mezi vystavovatele le-
tacky s informacemi o seminari SLT’98. Navstivil jsem také
stanek Seznamu [13)], kde jsem si prijemné pohovoril s Ivo
Lukacovicem, ktery mi na oplatku za to, Ze jsem mu po-
mohl vyre§it jeden problém serveru Seznam, slibil, Ze zve-
rejni informaci o seminafri na serveru Novinky.

Dalsi cesta vedla za Markem AntoSem a Petrem Tesari-
kem, ktefi mi taktéz slibili zverejnéni néjakého kratouckého
textu na Lupé.

18:00, patek

Dnes mne bohuZel potkaly pracovni povinnosti, coz mne
velice mrzi, nebot jsem mél domluvenu na INVEXu schiizku
se slovenskymi kolegy. Ale bohuzel prace je prace.

Zavérem

V tomto ¢lanku jsem vam nastinil, jak mize vypadat oby-
éejny tyden jednoho obycejného ¢lovéka na obycejné po-
¢itacové vystavé s neobycéejné velkym poctem neobycejné
malych navstévniki. Pokud byl ten vas tyden podobny, na-
piste nam [(14). |

1 Lupa
ttp://ww. Tupa.cz
2 Server Novinky.cz
ntEp://wwi.novinky.cz
3 VariCAD
nttp://wiw.varicad.cz
4 Seminar SLT’98
ntp://wm. 11nuX.cz/sitye
5 Leda, spol. s.r.o.
ttp://ww. 1eda. cz
6 Humusoft
ntEp://wwi. humusoTt. cz
T Inprise
nttp://wwi. INprise.cz
8 Lotus
nttp://wm. 10tus. con
9 ApS
nttp://wwi.aps-brno.cz
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10 ScoS
Nttp:/ /Wi SCoS. Cz

11 Adobe Inc.
nttp://wim . adobe. cor

12 DTP studio
nttp:/ /. dtpstudio. cz

13 Seznam
ntp://wim.seznam. cz

14 Adresa redakce
naiito:noviny@iinux.cz

Piehled window manageru pro X Window
System

Jacek Kopecky, 11.i{jna 1998

X Window System je nejpouzivanéjsi z nékolika systému
umoznujicich UNIXdm i jinym systémuiun pracovat v gra-
fickém modu, tedy v situacich, kdy uz nestaci textovy ter-
mindl. Tento systém byl navrzen v poloviné osmdesatych
let na Massachusetts Institute of Technology jako velmi
modularni. Pii normalni praci s X ucinkuji az ctyri ¢asti: X
Server, ktery v§e vykresluje a ,,posloucha“ mys a klavesnici;
Toolkit, pomoci néhoz program pouziva prvky jako tlacit-
ka, inputboxy, scrollbary atd.; vlastni program; a nakonec
window manager. Ten je tu od toho, aby se snaze pracova-
lo s vice okny/programy. Window manager (dale jen zkra-
cené WM) da vasemu oknu ramecky, umozni vam oknem
pohnout, zmensit ho do ikonky nebo ho nasilné zaviit. WM
taky ridi, které okno dostava udalosti z klavesnice ¢i mysi.
Kdyz je néjaké okno prekryto jinym, mize je WM na poza-
dani ,,zvednout®. Nékteré WM dokonce umozni mit pracov-
ni plochu vétsi nez obrazovku, nebo i vic ploch, mezi nimiz
je pak mozno prepinat.

Na strance je uvedena spousta window manageru se
screenshoty a kratkym popisem, ¢asto i s odkazem na ofi-
cialni stranku vénovanou danému WM. Z této stranky vy-
chazi i mUj seznam, vyloucéil jsem ty, které bych si musel
koupit nebo se mi je na mém pocitaci nepodarfilo z raznych
ddvodu rozjet. Bohuzel zrovna v dobé, kdy tyto fadky pisu,
je tato stranka mimo provoz, ma to byt vSak jen do dva-
nactého fijna, takze kdyz se muj text dostal az k Vam, méla
by byt funkéni, mozna dokonce vylepSena.

Dalsi zajimavou stranku jsem objevil az pri psani toho-
to textu, je to [Z), a urcité stoji za shlédnuti. Je to centrum
sdruzujici tzv. themes pro rizné WM. Themes jsou soubo-
ry obrazku a konfiguracnich soubord, které do ruzné miry
meéni chovani a vzhled WM.

WM se daji posuzovat podle nékolika rtznych Kkrite-
na zdroje, snadnost instalace a moznosti konfigurace. Né-
kdo by mohl jesté namitnout rychlost, ale ta je jiz dnes
na vétsiné stroju takika vzdy dostate¢nd. Kdyz budu dale
uvadét naroky na pameét, je nutno je brat jen jako orientac-
ni, protoze ¢asti této paméti mohou byt sdileny, napriklad
mezi jednotlivymi moduly WM, pak dohromady zabiraji mé-
né paméti, nez tvrdi soucet hodnot z pPS.

Ted uz se ale zac¢nu zabyvat jednotlivymi window ma-
nagery zvlast.

Tab Window Manager (twm) a Virtual Tab Window Ma-
nager (vtwm)

Twm se dodava primo s distribuci XFree86, proto jim zaci-

v,

nam. VEwM je rozsifeni tWm o tzv. virtualni desktopy, jinak
se nelisi, takze je popisu dohromady. Vzhled je dobie vidét
na kopiich obrazovky. V dodané konfiguraci okna dosta-
nou jen jednoduchy titlebar s dvéma tlacitky, VEwWm oknim
neposkytuje aktivni okraje. Menu jsou jednoduchd, vnore-
na podmenu se chovaji trochu jinak, nez je zvyk napriklad
7 Motifu a Windows.

lconify
Resize
Move
Raise
Lower

Focus

Unfocus

Show Iconmgr
Hide lconmgr

Show Desktop
Hide Desktop

Kill
Delete

Restart
Exit

Ovsem kdyz si ¢lovék poradné proc¢te manualovou stran-
ku citajici 41 stran, jak je formatuje man, dovi se o hromadé
nastaveni, kterymi si mize zpiijemnit prostfedi. D4 se na-
priklad zkratit titlebar, umistit kdekoli na vr§ku okna, dale
muzete mit pestrobarevna az duhova menu apod.

Okna se daji ikonifikovat, to je normalni, da se i vypnout
zobrazovani nékterych ikon, takova okna jsou pak vidét jen
v takzvaném icon manageru, odkud se daji obnovit. Viibec
mnoho nastaveni (V)Twm se déje na seznamu oken, kKterych
se to tyka, takze se néktera okna mohou chovat Uplné jinak,
nez jina.

Protoze Vtwm je prvni ,virtual® WM, ktery popisuji, zmi-
nim se zde, co to ,virtual“ znamend. Uzivatelim pocitacu,
zvlasté tém aktivnéjsim, éasto nestaéi plocha jejich obra-
zovKy pro v§echna jejich okna. Nebo maji programy s oprav-
du velkymi okny. Pak muiZe nastat problém, kam s okny. Vir-
tual window managery vam nabizeji zvétSeni pracovni plo-
chy tak, ze vlastni plocha viditelna na monitoru je pak jen
vyiez skute¢nosti. Toto délaji jinym zpusobem nez X ser-
ver, ktery k podobnému efektu pouziva pamét videokarty

5 )
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a je ji omezen. WM jen vétsi plochu simuluje, coz v X win-
dow systému lze bez problémi, a veliky ,virtual desktop*
nezabira vic paméti nez maly.

Timto jsem se dostal k naro¢nosti na pamét. Twm a vtwm
jsou na tom docela dobie, oba si rezervovaly asi 2.5MB a po-
uzivaly kolem 1.3MB.

Nakonec popisu instalaci. V baliku jsem kratce hledal po-
stup instalace, ale zistal mi skryt, takze jsem z pfitomnosti
souboru Imakefile usoudil, ze bude fungovat sekvence

xmkmf -a; make

a uhodl jsem. Po kratké kompilaci jsem dostal spustitelny
soubor Vtwm. Twm, jak uZ jsem psal, jsem dostal zkompilo-
vany v instalaci X. VtWm mozna je§té potiebuje make in-
stall, protoze mé se to poprvé nepodaiilo spustit p¥imo
zadanim cesty, po chvilce patrani jsem gzjistil, Ze se snazi
nacist konfiguraéni soubor ze standardniho vstupu, takze
nyni mam v souboru .XiNnitrc piikaz

/cesta/k/vtwm < ~/.vtwmrc

To by kratce o (V)twm staéilo, muij zaveér je, ze rozhod-
né stoji za povSimnuti tém, kdo chtéji funkénost a velké
moznosti nastaveni. NenaSel jsem v nich ovSem Zadné je-
dine¢né vlastnosti. MuzZete se také podivat na domovskou
stranku vtwm (3).

Generic Window Manager (gwm)

Tento WM je postaveny na jazyku WOOL, Window Object,
Oriented LISP kterym se da rozSirovat. Jeho zakladni na-
staveni je podivné, ba nehezké, ale posud'te sami. Ale v bali-
ku je dostatek nastaveni jinych, emulujicich kupfikladu twm
nebo MWM (Motif Window Manager). Emulace jsou to zda-
filé, coz hovori ve prospéch jazyka WOOL. Také to ovSem
ukazuje, Ze QWM neni urcen pro uzivatele neprogramatory,
leda by nechtéli nijak chovani svého WM ménit.

Group ||lconify || Others frm
3-[13:03:421:"% (sleep 10¢ xud -root > “/dunp,
[1] 6014 Exec cut
3-113:047161:5 I Float: ho

client info

redecorate

Virtual Drop
kill

Comg
TS
Banes

I gwm, a¢ nema v nézvu virtual, umoziuje pouziti virtu-
alni obrazovky. Na rozdil od jinych WM ma tato plocha,
alesponn ve standardnim nastaveni, dynamickou velikost.
Kdyz chcete pouzit ¢ast mimo dosavadni plochu, tak se
tato prosté zvétsi, zaroven se zmensi ramecky znazornujici
existujici okna a viditelny vyrez.

Pameétové naroky ma gwm také prekvapivé nizké (na to,
7ze musi obsahovat interpret jazyka WOOL), jen o trochu
vy$S§i nez twm. Instalace je rovnéz jednoduché, piesné podle
souboru INSTALL se bez jediného zadrhele podaiila.

0.0

Gwm obsahuje jen kratkou manudlovou stranku, kterd po-
pisuje principy a parametry pro spousténi. Pro hlubsi po-
znani gWm odkazuje na stostrankovy manual v PostScriptu
nebo v TEXu. Domovska stranka gwm ma adresu [(4).

Zavér: Kdo ma dost ¢asu, ma rad funkcionalni jazyky
a chce se naucit WOOL, bude za svou namahu jisté od-
ménén dokonalym window managerem piesné podle svych
predstav.

WindowMaker

Toto je jeden z nékolika WM, které emuluji vzhled NextSte-
pu. Je to dosti osobity vzhled a plné chapu, jak mu nékdo
muze propadnout. Neni ov§em uplné nejvhodnéjsi takovy-
to WM pouzivat s osmibitovou barevnou hloubkou, tedy
pokud mate jen 256 barev. To prosté nestaci, jak je vidét
i na screenshotu.

NextStepovské rozhrani je velmi propracované, Window-
Maker opravdu vypada a chova se dobfe. Ve WindowMa-
keru jsem si v§iml nékolika hezkych moznosti, které ne-
jsou obvyklé. Prvni je tzv. prilepovaci menu: kdyz oteviete
na plose néjaké menu a pak kliknete na jeho zahlavi, objevi
se v onom zahlavi zaviraci tla¢itko a menu vydrzi oteviené
i poté, co si z néj vyberete. To je vhodné pro menu, ktera
se éasto pouzivaji. Druha neobvykla moznost je zasunuti
okna do jeho titlebaru, jakoby srolovani, coz se hodi, kdyz
ono okno néco prekryva a vy se ho chcete rychle zbavit, ale
aby se dalo zase snadno obnovit. Kdyz tedy dvojité kliknete
na titlebar, okno se sroluje, dalsi dvojklik ho vyroluje zpét.
Meé osobné se toto velice libi. Dalsi véc hodna povSimnuti je
,,dok“, soubor ikonek po strané obrazovky, které spoustéji
aplikace, a pokud tyto uz jsou spusténé, pak jejich okno ak-
tivuji. Zajimavé a jisté uzitec¢né. Podobné jako dok vypada
ikonka aktualni plochy; virtualni obrazovky se vytvareji ta-
ké dynamicky, ale jsou nezavislé, tzv. virtualni desktopy. To
znamenad, Zze okno nemuze piesahovat z jednoho do druhé-
ho, jak je tomu v pripadé virtualni plochy. WindowMaker se
konfiguruje pies soubory v adresari ~/GNUstep a zda se,
7e neumoznuje sice ani zdaleka tolik, co kupfikladu twm,
ale to vyvazuje svou promyslenosti prevzatou od NextSte-
pu, a tak uzivatele ani nenapadne, ze by chtél néco ménit.
1-) Nékteré aspekty se daji ménit za béhu piimo z me-
nu zakladniho nastaveni, kuprikladu tzv. Styles a Themes,
to jsou v podstaté definice vzhledu. Pii testovani jsem vy-
uzil moznosti prilepit si menu Styles na plochu a pak jsem
7 néj vybiral jeden styl po druhém a mohl jsem si snadno
a rychle zvolit ten, ktery se mi nejvic libil. Nékolik véci se
mi na WindowMakeru nelibilo: za prvé ta barevna nenasyt-
nost, ale kdo jeSté pouziva 256ti barevné mody, ze? A dru-
ha véc je to, ze si WindowMaker nebo jeho toolkit nepora-
dil s dlouhymi menu, ktera se nevejdou na obrazovku. Ke
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spodnim polozkam jsem se prosté nedostal. A i kdyz je me-
nu v podstaté kratké, ale k jeho otevieni dojde blizko dol-
niho okraje obrazovky, bude prosté preéuhovat a musi byt
trochu povytazeno. Dale by mozna mohla byt konfigurace
ulozena v néjakém jiném adresafi, nez je GNUStep, tiebas
-GNUstep, podle vzoru -mc, aby nebyla tak napadnd v do-
movském adresari. To je ale spoleény nedostatek nékolika
GNU projektt. Pamétova naroénost u WindowMakeru je
taky nizka, chce jen o nékolik set kilobajtt vice nez twm.
Instalace taktéz probihd bez problémui. Domovska stranka
je na adrese [(B).

AfterStep

Toto je, jak uz napovida nazev, dalsi WM emulujici Next-
Step. Musim ale fici, ze se mu to nedafi tak dobre jako
WindowMakeru. ProtoZze jsou presto oba velmi podobné,
popisu jen rozdily.

Start ... Desktop

Deskiop r-| Backgrounds pictures -

coration -
ﬁ*[lﬁ:ﬁ:ii]:% zleep 103 xwd -root > dunFeeeers————

Brs -
S

er

[Ecreen savers I |
Modules 1|
[Ecreen saver |
Hieminal |

[terminal (big) |
[Kterminal (no sb) |
[iterminal (pixmap)

AfterStep se znatelné 1épe snasi s osmibitovou hloub-
kou barev; m4 jiny styl virtualnich ploch, pievzaty od Fvwm,
o kterém jeSté bude re¢ a z néhoz AfterStep vychazi, diky
tomu muze mit kazd4 plocha jiny podklad; okna maji vice
tlacitek v titlebaru; nedaji se prilepit menu na plochu, zato
se patriéné posunou, kdyz se maji oteviit mimo obrazov-
ku. Spatné je na tom AfterStep i s pamétovou naroénosti,
protoze pouziva tzv. moduly, o kterych bude jeSté re¢ v sou-
vislosti s Ffvwm, a s témito dohromady si rezervuje asi 6MB
a pouziva asi 2.5MB paméti.

Tento WM jsem instaloval pomoci rpm, takze jsem
nemusel nic kompilovat. Jediny zadrhel, na ktery jsem
narazil, bylo to, Ze jsem musel sam zkopirovat adresar
/usr/share/afterstep/GNUstep do svého domovské-
ho adresare, a nebyl jsem na to nikde upozornén. Bez toho
se mi AfterStep nespustil.

Stranka AfterStepu je na adrese [(6).

F? Virtual Window Manager (fvwm, fvwm?2, fvwm95)

Fvwm vychazi z twm, ale podstatné se od néj lisi. Fvwm2
je pokra¢ovatel, Fvwm95 se odstépil od Fvwm2. J4 osob-
né pouzivam fvwm a pozdéji Fvwm95 uz 1éta, takze tyto
WM znam nejlépe. FVYWm popisovat nebudu, protoZe oba
nastupci jsou o dost lepsi a propracovanéjsi, a tak neni di-
vod se k staré verzi vracet. Nejprve tedy popisu Fvwm2,
potom uvedu zmény, které jsou ve Fvwm95.

KdyZ ponechate zakladni nastaveni, je vzhled spiSe stro-
hy, ale funkéni. Ale ve fvwm2 se d4 hodné ménit, vlastné
se da zménit skoro vSe. VeSkera nastaveni jsou v souboru
~/ . fvwm2rc, ale v jeho rameci se daji naéitat i jiné soubory,
pokud by nékdo chtél mit konfiguraci rozdélenou. Dokonce
se daji piikazy Fvwm2 pievzit i z vystupu programd. Fvwm
nedéla rozdil mezi vestavénymi prikazy a konfigura¢nimi
proménnymi, jak je to u twm. To znamenad, ze Fvwm muize

byt za béhu pfekonfigurovano, pomoci modulu FvwmTalk
dokonce interaktivné. Hlavni je, Ze konfiguraéni soubor je
velmi srozumitelny a i manudalova stranka je povedena.

Instalace a kompilace se zase fidi souborem INSTALL,
ktery je velmi srozumitelny. Tento navod na zaé¢atku dopo-
rucuje projit si nékteré konfigura¢ni soubory a tam nasta-
vit, co si prejete, coz mozna nékteri nebudou chtit udélat,
implicitni nastaveni je v§ak vyhovujici.

Na Fvwm jsou, podobné jako u AfterStepu, ktery z Fvwm
vlastné vychazi, Spatné pamétové naroky, protoze ac¢ sa-
motny WM toho moc nechce, moduly, které pouziva, vyze-
nou pozadavky na 2.8MB pouZité a 6.8MB rezervované pa-
méti. Pak mi ptijde trosku ironicka véta v README, ze fvwm
bylo vyvijeno tak, aby mélo malou spotiebu paméti.

Fvwm95 se odstépilo od Fvwm 2.0.41. Pivodneé to byla jen
uprava vzhledu a chovani tak, aby pripominalo co nejvice
Win 95, pozdéji byl ménén i kéd a hlavni zménou bylo pre-
délani TaskBaru. Ten v nejnovéjsi verzi podporuje takové
ty malé ikonky vedle ¢asu. Existuje na to nékolik podmodu-
14, které si TaskBar nahrava pri startu, a které muizou dé-
lat rizné véci, jako pravé zobrazeni hodin v pozadovaném
formatu, oznamovani prichozi poSty apod.

T Accessories
[Ey Text Editars
& File managers
& Games
P& Graphic pro

& Internet

Documents ¢
@ Settings 3
@ Eind 3

|z Bitmap editor
[z¥ Pixmap editor

2} Multimedia. oy e
@ Help =) Shells A Ky
= ? Scientific applications @ Paint

Viewers

d

edit

03

guiew

AU

view

Bun...
&% Window manager madules
Shut Down v Cithers

Y Start  =hxterm I

Dalsi zménou oproti Fvwm2 je i to, Ze byla piidana
moznost mit obrazek na kraji menu, takové to Linux95
na screenshotu. Ve fvwm95 je také standardné vyuzito moz-
nosti fvwm2 priradit okniim malé ikonky a ty pak zobra-
zit v titlebaru jako tla¢itko vyvolavajici menu. Tyhle ikonky
zobrazuje i TaskBar.

Posledni zménou je to, ze se konfiguraé¢ni soubor jmenuje
logicky . Tvwm95rc.

Nevyhodou Fvwm95 je to, Ze uz dlouho nebyla uvedena
néjaka dalsi verze a vypada to, Ze se vyvoj zastavil na verzi
2.0.43a.

Domovské stranky jsou a pro Fvwmo5s.

Pro pobaveni uvadim vytazek z FAQ — viz Vytah z FAQ
Fvwm.

(v v+ v v vRH~ v v «

&
4]
2
'.E

K Desktop Environment a K Window Manager (KDE,
KWM)

KDE je nejen WM, to je celé prostredi obsahujici napriklad
filemanager a WWW browser (v jednom :-)). Nesnazi se
néco napodobovat, jde svou cestou a nékdy pouziva dobré
napady z jinych systému. Je to doopravdy moderni systém,
zatim ale neni Uplné dodélany a ma své vyvojové mouchy.

Prestoze KDE samotné rozliSuje KWM jako samostatnou
¢ast, popisu kratce cely tento systém, protoze spoustét jen
kwm je neopodstatnéné a muze byt i nebezpeéné (nemohl
jsem se dostat z X...).

Vzhled oken pod KWM trosku pripominad OS/2 (blahé
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1) What does FVWM stand for?

Virtual Window Manager".

have several potential answers:

I prefer Fabulous or Fantastic myself.

Az "Fill_in_the blank with_whatever f word you like at the_ time
Rob Nation (the original Author of FVWM)
doesn’t really remember what the F stood for origninally, so we

Feeble, Fabulous, Famous, Fast, Foobar, Fantastic, Flexible,
F1@#$%, FWWM (the GNU recursive approach), Free, Final, Funky,
Fred’s (who the heck is Fred?), Freakin’, Father-of-all, etc.

Just pick your favorite (which will of course change depending on
your mood and whether or not you’ve run across any bugs recently).

Vypis ¢. 1: Vytah z FAQ Fvwm

pameéti) a je docela intuitivni. KDE celé umoznuje davat
si na plochu ikonky adresait a souboru a zkratky na pro-
gramy, k dispozici je liSta nastroji a spusténych tloh, vse
je konfigurovatelné primo v grafickém prostredi. Mné tro-
chu chybi moznost nastavit milion véci v textovém konfi-
gura¢nim souboru, kde je vSe pod kontrolou, KDE ma kon-
figuraci v souboru ~/.kderc a v adresari ~/.kde a jeho
konfiguraéni soubory maji styl windowskych . ini soubo-
rd, nenaSel jsem moznosti skriptovani a dalSich vymoze-
nosti z Fvwm*.

Truxruxrwz 1 Jacek Jjacek 1 Se[

-ru-r——-r-- 1 jacek Jjacek 471 Sef
pi-[13:24:09]:"/Desktopd sleep 10; xwd -root

i
8 Seftings ™ 6§ Desktop - 'Efcj Background
R Svstem ~ &z Input Devices M &% Colors
T Utilities < E9 Metwork ~ B screensaver
[€l Find Files A Information - W Fonts ete.
{1t Home Directory ”;ﬂ Sound ~ BF Deskiop
{8l KDE Contral Center & applications - M Language
7 KDE Help [ Windows f|
€3 Refresh Desktop i
[ Trashcan

Panel -

Lock Screen
Logout
w3 o

KDE jsem instaloval z baliki RPM a tato instalace by-
la bez problému. Paméti KDE neSetii, programy, které se
spusti po prikazu startkde, si vyhradi asi 43MB a pouzi-
vaji 21MB. Pravé tady jsem si uvédomil, ze jsou tyto udaje
jen orientaéni, protoze free vypisuje, ze je pouzito dohro-
mady jen 14MB. Ale i orienta¢ni udaje maji jistou vypovi-
daci hodnotu.

Domovska stranka KDE je na adrese [[9). Kdo ma dosta-
tek paméti (32MB RAM staci pro vyzkouseni), tomu KDE
zkusit doporuc¢im, protoze to stoji za to. Pokud uz tedy
tento systém nepouzivate.

[ @& ®|&|one Two

Three

Enlightenment (E)

Tento a nasledujici dva WM jsou takové lahudky, jsou tro-
Si¢ku extravagantni nebo exotické. Enlightenment je zatim

ve vyvoji, jA mam jeho trinactou vyvojovou verzi. Uz existu-
je ¢trnacta, ktera ma byt hodné prepsani a zlepSena. Ten-
hle WM je jediny mi znamy, ktery ma inicializaéni obrazov-
ku, kterou ukaze pri startu. Hodné pouziva neobdélnikova
(tzv. shaped) okna, proto potiebuje rychlou grafiku. Hodné
pouziva barevné obrazky, proto pro néj neni vhodnych 256
barev. Nastavit se v tomto WM da asi uplné vSechno, to je
jeden ze zamérd tvircd. Nefekl bych zatim, Ze je to WM,
ve kterém se da pracovat, ale pro chvile volna je dokonaly.

Move Windowy
-Toggle-Window: Max Heighit;
Toggle Window Max Width

Toggle Window Max Size

Vzhled zalezi na tzv. tématu, tyto themes se dodavaji
jako zatarovany balik konfigurac¢nich soubord a obrazku.
Standardni dodavany s verzi 13 je takovy, Ze by se v ném
nestydeél pracovat filmovy hacker v pritmi svého pokoje ani
v roce 2200. Rozhrani tedy neni moc promySlené, usporné
¢i intuitivni, ale je efektni.

Instalace vyzaduje mnozstvi knihoven, které se ale daji
sehnat na stejnych mistech, jako samotny E. Spotieba pa-
méti je u této verze znacna, jediny spoustény program si
rezervuje 7.2MB a pouziva 6MB pameéti, tady nejsou moc
velké Sance na sdileni ¢asti paméti, takze dohromady je
to asi nejvice pamétové naroény WM. To se mozna zméni
v dalsich verzich.

Hlavni myS$lenka uvedend na domovské strance E je
»Time to rethink everything!“ a Enlightenment je opravdu
od zékladu jiny. Budu pozorné sledovat dalsi vyvoj, protoze
E ma budoucnost.

AmiwM

Amiga jeSté neumiela. Mozna si nékteri z vas vzpomenou
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na ve své dobé prelomovy a skvély pocéita¢ Amiga. Nékteri
jeden tieba i vlastni. Amiga méla uz na zac¢atku osmdesa-
tych let grafické rozhrani, pomérné propracované a se za-
jimavymi moznostmi. Toto grafické rozhrani je imitovano
pravé v AmiwM.

Window lcons Tools
[~ Backdrop <
Execute Command... OF
Redraw All
Un

sterm =]l
[L4:562451:"¢ Backaround ahoj
Q. e/ jacek Aappsd amiund, 20p148/Backaround: x1oadinage: conmand not found

e r1d:671561:" xsetroot

1-[14:58: 33125
There are 944 possibilities, Do you really
wish to see then all? (y or n)

1-[14;5¢ 133 sleep B xud -root > dump/anium
ﬁ*[lazaszomm sleep 53 xud ~root > dump/aniun

0| Execute a File | ==

Enter Command and its Arguments:

L] |
Cancel

Ok

Vzhled oken a systémovych menu je troSku spartan-
sky, ovladani pro nas neamigisty malicko nestandardni, ale
AmiWM prece neni pro nas, ze. Na tomto WM mé nejvi-
ce zaujalo pojeti vice desktopu, které nejsou vedle sebe ani
uplné oddélené, ony jsou nad sebou. Daji se piepinat tla-
¢itkem v pravém hornim rohu obrazovky, ale taky se daji
chycenim a tazenim vrchni liSty presouvat nad sebou. Pod
posledni plochou pak je ,root window*.

Nastaveni se déje v souboru .amiwmrc a podle kratké
manualové stranky moznosti neni mnoho. Mala je ovSem
taky spotfeba paméti, 1.1MB pouzité a 2.2MB vyhrazené.
Instalace je tradi¢ni sekvence ./configure; make; ma-
ke install,jak to uvedeno v souboru INSTALL, a je bez-
problémova.

WM2

Tento WM je postaven tak, aby byl co nejjednodussi
a stale dostateéné funkéni. Jeho vzhled je hezky, viz screen-
shot. Poskytuje moznosti pohybovani okny, jejich ukryva-
ni a zavirani a prepinani mezi nimi. V pameéti zabira logic-
ky nejméné, a to 800KB z vyhrazenych 2MB. Instalace je
popsana v souboru README, ja jsem pro zkompilovani po-
tFeboval nahradit v souboru Makefile fetézec /usr/X11
za /USr/X11R6, zadné dalsi problémy jsem nenasel. Konfi-
gurovat se WM2 d4 jen upravou zdrojovych souboru a pre-
kompilovanim.

Domovska stranka WM2 je na adrese [(I1).

Zaver

Jesté existuji dalsi WM, jako napi. mwm (Motif Window Ma-
nager), CDE (Common Desktop Environment) apod., kte-
ré jsou komercéni, proto jsem je netestoval, a dale bych
na serverech (kuprikladu [T2)) nasel jesté dalsi free WM, ale
nékteré se mi nepodaiilo spustit (ctwm, olvwm), o jingch
jsem nevédél dostateéné dlouho pred uzavérkou (blac-
kbox, bowman, icewm, xfce, gvwm, Scwm). Mozn4 se k nim
jesSté dostanu a pokud néktery z nich shledam hodné dob-
rym, bude dodate¢né popsan.

1-[15:23:181:"8 []

S xterm []

[1-[15:20:181:"5 xsebroot —solid rghiGB aa/ff
1 11552 w2

xterm O
=

New
wterm
[Exit wmz2]

Uplny zavér

Nékteri tvrdi, Ze koncepce window managerud je zbytec¢na
a matouci a Ze produkuje nekompatibility, jinym vyhovuje
moznost vybrat si. A protoze tu window managery mame,
prosté si vybrat musime, takze: vyberte si. Doufam, Ze tento
¢lanek vam v tom pomuze. [ |

1 Pfehled window managerd
nttp://wwi. plig.org/~xwinmar

2 Themes.org
Nttp://themes.oro

3 Vtwm
ttp://wiw. visi.com/~hawkeyd/vewn. htmi
4 Gwm
nttp://wwi. Inria.tr/koala/gun
5 WindowMaker
ttp://wiw . windownaker .orc
6 AfterStep
nttp://wim.atterstep.ore
T Fywm
ttp://wiw.hpc. uh. edu/Tvim/
8 Fywm 95

NTtp://wiw. Terraware.net/Ttp/pub/Mirrors/FNYs/ Tvwmds . htmi
9 KDE
ttp://ww.Kde.orc
10 Enlightenment
nttp://wwi.enlightenment. orc
11 wM2
ttp://123.0rg/wnz
12 Window managery na FTP
Ftp://Ttp. 1inux.cz/pub/Tinux/X11/window-managers

Zaciname s Emacsem: II
Michal Fadljevi¢, 9. fijna 1998

Z prvniho dilu jsme si odnesli primarni znalost
— ukonceni Emacsu. Dnes si krok po kroku probereme na-
staveni ¢estiny (piSeme radi hacky a éarky, ne ?:-)), vasi
klavesnice, aby vyhovovala, ¢teni dokumentace v systému
Info a pouzivani bufferd.



http://www.plig.org/~xwinman
http://themes.org
http://www.visi.com/~hawkeyd/vtwm.html
http://www.inria.fr/koala/gwm
http://www.windowmaker.org
http://www.afterstep.org
http://www.hpc.uh.edu/fvwm/
http://www.terraware.net/ftp/pub/Mirrors/FVWM95/fvwm95.html
http://www.kde.org
http://www.enlightenment.org
http://123.org/wm2
ftp://ftp.linux.cz/pub/linux/X11/window-managers
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Cestina ve znakovém rezimu

Priprava pro praci v naSem rodném jazyce ma dvé faze.
Za prvé je nutné mit néjaky konsolovy ISO Latin 2 font.
Napriklad ja pouzivim font lat2-16.psf, ktery se mi
libi. Ten musi byt v pripadé RH 4.2 umistén v adresari
/usr/1ib/kbd/consolefonts. Nékam na konec soubo-
ru /etc/rc.d/rc.local jsem si pfidal jeho aktivaci po-
moci

$ setfont lat2-16.psf

Timto jsme jinymi slovy nainstalovali na konsoli ¢esky
Latin 2 font. Mam pro tyhle Ucely soubory s abecedami
v ruzném koédovani, takze (na konsoli) jednoduse vyzkou-
Sime:
$ cat abeceda-lat2.txt, _ _ _ . _
AABCCDDEEEFGH I 1 JKLMNNOOPQRRSSTTUUUVWXYYZZ
aabctdd’ eééfghii jkImnfiodpgrisStt’ ultivwxyyzz

Vyborné. Funguje to. Druhou fazi je ¢eska Klavesnice.
Tady neni potreba instalovat ¢eskou Kklavesnici do systé-
mu (i kdyZ i to je mozné a nechci Vas od toho odrazo-
vat), ale vystac¢ime s éeskou klavesnici od Milana Zamaza-
la (pdm@freesoft.cz) v jeho vyborném pocestovacim baliku
emacs-czech. Uplné koser by asi bylo nainstalovat ¢eskou
klavesnici do systému, ale ja s tim mam porad v X window
systému problémy a zatim mi staci mit ¢eskou Kklavesnici
v Emacsu. (Ta funguje i na konsoli i v prostiedi X vyborné.)

Pro svij Emacs 1934 jsem si nainstaloval
emacs-czech-3.8.tar.gz, ktery je k nalezeni v adreséii
nebo na nebo na oficidlnim URL [(3).

Prepnéte se na root-a, rozbalte balik tieba v adresari
/tmp, prectéte si README a lehce vSe nainstalujete. Po-
zor, nezapomente pied zadanim make upravit Makefile,
je tam potfeba zménit nastaveni na

LISPDIR=/usr/share/emacs/site-lisp a
INFODIR=/usr/info

Dulezité je (jak se piSe v dokumentaci) také upravit sou-
bor /usr/info/dir. Pridejte si nékam na zac¢atek radek

* emacs-czech: (emacs-czech. info). CeStina do
Emacsu

presné tak, jak je napsano. Tim je skoncena instalace ces-
tiny pod superuzivatelem a posledni véc, ktera je potieba
udélat (uz jako normalni uzivatel), je pridat si do vaseho
souboru ~/ . €macs nasledujici fadky. Ano, to uz byste pra-
vé ted méli délat se mnou :-).

$ cd
$ emacs -nw .emacs

;7 -emacs
(load "czech™)

(if (not window-system)

(setq cz-redefine-alt-digits t))

Vyborné, jen tak dal... Nezapomente soubor ulozit
[C=S] Tak, ted kdyz skonéite a znovu nastartujete Emacs,
meéli byste bez problému vidét i psat ¢eské znaky. Nedéste
se, ze zapisu nahore nerozumite, ja jsem mu z poc¢atku také
nerozumél a nic tak hrozného se nedélo. Intuitivné kazdy
vidi, Ze komentar se uvozuje jednim nebo vice stredniky (;)
a ze prvni fadek aktivuje Milaniv modul s ¢e§tinou a po-
sledni fadek pro nas pripravi upravu pro Emacs spustény
na konsoli, kde je maly problém s numerickym blokem.

a0

10

Cestina v X window systému

Kromé vSeho zminéného v minulé kapitole musite jeSté na-
instalovat do X window systému alespon jeden font ISO La-
tin 2. Toto uz bohuZel presahuje ramec toho textu, takze
to ponechdvam vasi aktivité. Neni to ale nic slozitého :-)
MUj tip: zkuste navod [4).

Konfigurac¢ni soubor “/.emacs

Soubor ~/ .emacs éte Emacs podobné jako jiné programy
vzdy na zacatku pri startu, a tak je vyhodné si do néj pri-
dat veSkeré vaSe soukromé nastaveni — tedy i éeStinu. Bu-
de nejspi§ postupné pribyvat s tim, jak budete naro¢néjsi
a naro¢néjsi. To je dobre. Tak, ted muZete oteviit

$ emacs -nw abeceda-lat2.txt

a protoZe ho zrejmé nemate, zkuste si pékné napsat abe-
cedu, jestli to vibec jde. V poradku.

Ceskd a US Klavesnice se prepind pomoci Klavesy
Pause]| nebo ekvivalentné pomoci sekvence
[Z], pokud tieba nemate na vasi klavesnici momentalné
PausSe]. Ve stavové fadce dole vidite zapinat a vypinat in-
dikaci CZ. Funguje mrtva Kklavesa a na konsoli se ¢islice
v této konfiguraci pisi pomoci [M=<CISTICE>]. V systému

X funguje normalné numericky blok.

Dokumentace

Toto je nastaveni, které vyhovuje napriklad mné, ale je jas-
né, ze nékomu treba nesedi. Pokud jste spravné instalovali,
muizete se podivat na dokumentaci k baliku emacs-czech.
Ta je psana v hypertextovém systému Info a v Emacsu je
samoziejmé dostupna a to takto:

[C=h][i]

spusténi Info

[h] spusti (takrka) interaktivni vyuku pouziti
Info
[TAB] skace mezi kotvami

Sipky pohyb v dokumentu

[PQUp][PgDn] pohyb v dokumentu
[DEL] pohyb v dokumentu

skok skrz kotvu, na které je kursor

(U] nahoru o jednu uroven (dokumenty tvori
strom)

[d] nahoru do uvodniho menu Info
dokumentace

<jméno_sekce>
skok primo do sekce <jméno_sekce>

[q] ukonceni prohlizeni Info dokumentace

Tyto Klavesy by vam pro zacatek mély stacit a samozrej-
mé projdéte si zminény tutorial [C=N][1][N] a experimen-
tujte. Kdyz si tedy spustite Info [C=][1], méli byste vidét
radek
* emacs-czech: (emacs-czech. info). CeStina do
Emacsu

Napiste emacs-czech a uZ si ¢tete doku-
mentaci k baliku emacs-czech. Dokumentace ma v Ema-

csu uz tradi¢né velmi vysokou Uroven a opravdu se z ni da
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ledacos naucit. Mezi zakladni velké vymozenosti Emacsu
patii

Obrovska konfigurovatelnost.

Takze jen s uctou zasnéme, kolik moznosti konfigurace
i tento balik ma. Napriklad moznost vytvorit si vasi vlastni
klavesnici, tidéni, konverze znakovych sad atd. Velmi prak-
tické véci, kdyz vam ruzné lidé posilaji e-maily a soubory
prevazné v kédovani Win1250 — pak staéi v Emacsu dva tii
akordy a hle text je v Latin 2 a mizeme ho lidsky ¢ist a ne
hédat, jestli ,étverecek je Z nebo T«

Pokud vam toto nastaveni nevyhovuje, zanorte se do In-
fo dokumentace a ¢tete a ¢téte a experimentujte s nasta-
venim. Podobné jako k baliku emacs-czech, ktery jsme
pravé nainstalovali, je v systému Info dostupna velmi po-
drobnd dokumentace i k vlastnimu Emacsu. Zkuste [C=h]
[1][d] emacs a jste tam. Zde najdete odpo-
véd skoro na vSechno, co vas zajima a z ¢eho ja vam tady
rikam jen zlomKy. To¢i se vam hlava, kolik toho je, ze? Mné
se ;aké tocila. Ale nemusite to éist vSechno najednou, ne
--)9
Tak, ted s klidnym srdcem opustte dokumentaci Info
pomoci klavesy [(] a budeme se vénovat bufferim, jedné
ze zakladnich abstrakei v Emacsu.

Buffery

Emacs umistuje text do struktury/kontejneru, kterému se
rika buffer. (Zatim mé nenapadl dobry preklad, takze se
timto omlouvam jazykovym puristim — budu pouzivat
hrubé buffer.) Pii béhu Emacsu buffery vznikaji a zanikaji
podle potireby. Na obrazovce v pracovni oblasti se zobrazu-
ji okna (window), kde v kazdém okné se zobrazuje prave
jeden buffer. Je mozné, ze se néjaky dany buffer pravé ne-
zobrazuje v zadném okné a také je mozné, Ze se zobrazu-
je ve dvou a vice oknech zaroven. Pro jednoduchost zatim
predpokladejme, Ze mate na obrazovce jedno velké okno
a to nam zatim vystaci.
1y naétenim néjakého souboru, muzete se prepinat a di-
vat/pracovat i v ostatnich (vzpominate na prohlizeni doku-
mentace Info — to byly také buffery, které vam subsystém
Info zobrazoval a nechal vas jimi prochazet).

Podivejme se na zakladni buffery, se kterymi se budete
v Emacsu ¢asto setkavat. Tieba hned na zaéatku pri startu
Emacsu timto zpusobem

$ emacs -nw

se ocitnete v bufferu nazvaném *scratch* (,zelena lou-
ka“). Je to proto, abyste se nedivali do prazdna a mohli za-
¢it tfeba néco psat. Timto bufferem se neznepokojujte, au-
tomaticky se vytvari a vét§inou ho viibec nepouzivate. Dal-
$im je buffer *Messages®, kam Emacs piSe zpravy, kte-
ré vznikly pri vasi praci a zobrazovaly se v komunika¢nim
radku dole, nez byly prepsany jinou hlaskou. Obc¢as se ho-
di podivat se, co ze za chybové/varovné hlasky se vlastné
vypisovaly. Zde jsou prehledné piikazy pro praci s buffery
a okny:

[C=X][K]
[C=x][1]

zrus tento buffer (ki ll-buffer)

chei jen jedno okn_o s timto bufferem
(delete-other-windows)

[C=x]1[Z]
[C=X][C-b]

rozdél okno na 2 okna pod sebou

piepni mé do bufferu Buffer List, kte-
ry obsahuje seznam ,viditelnych“ bufferu,
které pravé ted v Emacsu existuji. Velmi
prakticka véc, zvlasté kdyz editujete tre-
ba 10 souborl, zaroven ¢tete postu a po-
dobné. V tomto bufferu se muzete nor-
malné pomoci Sipek a podobné pohybo-
vat, a pokud stisknete presunete
se do kyzeného bufferu.

[b] Prepne vas do dalstho bufferu
(switch-to-buffer)

(0] Prepne vas do dalsiho okna (pokud mate
na obrazovce vic nez jedno okno samo-
ziejmé) (other-window)

Posun text ve vedlejSim  okné
(scroll-other-window). Tento

prikaz vypada pomérné zbésile, ale
uvidite, Ze je krajné prakticky.

VyzkousSejte si preskakovani mezi jednotlivymi buffery
pomoci [C=Db], potom vybrat pomoci Sipek a [ENTEr].
Preskakovani mezi jednotlivymi buffery je jedna z nejéas-
téjsSich operaci, proto si ji dobfe prozkousejte.

Minimalné je$té piikaz [@] je v bufferu Buffer List
velmi uziteény, znamena obnov obsah tohoto bufferu. Po-
kud vas zajimaji i dal§i piikazy v bufferu *Buffer List*,
stisknéte podle rady ve stavové fadce [7] Obrazovka se
vam rozdéli vedvi a v dolni ¢asti uz ¢tete dokumentaci pou-
ziti tohoto bufferu. Podle rady v dolni radce stisknéte néko-
likrat a az budete mit éteni dost, [I]aje to.
Toto je velmi ¢asta operace. Casto vam totiz rtizné subsys-
témy Emacsu ve chvili, kdy je vice moZnosti volby, pripra-
vi pro vétsi pohodli moznosti (completion==doplriovdni)
timto zpusobem do vedlej§iho okna a vySe zminéné kombi-
nace klaves vam umozni si nabidku prohlédnout a potom
nadbyteéné okno zrusit.

Soubory

Samoziejmeé nejvice bufferti bude obsahovat soubory, které
budete editovat. Pojdme rovnou k prehledné tabulce nej-
pouzivanéjsich akei:

[C=T] <vybér-souboru> [Enter]

Nacteni existujicitho souboru nebo vy-
tvofeni nového souborového bufferu

(Find-file)
<Vvybér-souboru>

Nacteni souboru jako nahrada za ten-
to buffer (Find-alternate-file). To-
to je Uzasna funkce. PopiSu realny pri-
Klad. Chtél jsem editovat soubor Make-
file. Jako spravny lenoch jsem zadaval
C-x] [C=F] MA [Space] [Enter]. Pie-
lozeno do cesStiny — v dialogu vybéru
souboru jsem chtél napsat jako obvykle
tak maximalné 2 znaky ze jména souboru
a doplnit automaticky mezernikem nebo
tabulatorem. Samoziejmé jsem misto Ma
zadal MA, takze nebohy Emacs usoudil,

11
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ze chei novy soubor a vytvoril mi jej. Ja
chei ale opravdu ten stary dobry Ma-
kefile, takze presné v tuhle chvili uzi-
ji <vybér-souborus> a uz

edituji ten soubor ktery jsem chtél.
Uloz tento buffer (save-buffer)
pottebuji (save-some-buffers)

K] Zru$ tento buffer (Kill-buffer)
<nové-jméno>

Zapi§ tento buffer pod novym jménem
write-file)

Ukonéeni _ seance editoru
(save-buffers-kill-emacs)

Uloz vSechny editované buffery, které to

Emacsu

Takze od ted uz nebudeme zbyte¢né startovat a ukon-
¢ovat Emacs znovu a znovu pro kazdy soubor, ale nastar-
tujeme ho prostym

$ emacs -nw

a pomoci prikazi, které uz umime, mizeme opracovavat (ja
sam interné fikam soustruzit :-)) spousty soubord za den.

Pripominam, Ze nazvy v zavorkach jsou jména funkeci
v Emacsu. Kazda operace v Emacsu je realizovana funk-
ci, ktera se néjak jmenuje. To, Ze tieba klavesova sekvence
provede uloZeni zménénych souborid a konec
Emacsu (Save-buffers-kill-emacs), je véc navazani
(key bindings). Proto se snazim, kde to jde, zminit jméno
funkce. Osvétlim to na prikladu: Reknéme, ze jste z néja-
kého duvodu zvyKly(-4) na to, ze klavesa [FI0] ukonéi edi-
tor a nelibi se vam, ze standardné Emacs ukonéujete po-

moci [C=C]. V Emacsu to neni zadny problém. Staéi
pripsat nékam do souboru ~/ .emacs néasledujici:

(global-set-key [f10] ’save-buffers-kill-emacs)

Zavérem maly darek. Protoze princip lokality a keSova-
ni plati i pro praci se soubory (mam vyzkouseno), je velmi
praktické udélat si na jednu klavesu prepnuti do posledné
editovaného bufferu. Tato funkce primo v Emacsu neni, ale
zde je reSeni, které jsem pred lety nékde v News-ové skupi-
né gnu.emacs.help vidél (a aktivné si ho nakopiroval --)).
Pokud muzete ¢ist News, pak vam tuto skupinu v zacat-
cich velmi doporucuji. Sam jsem se tam ¢tenim prispévki
priucil mnohému. Jen poznamka — pred tim nez posSlete
svoji otazku, oteviete si dokumentaci a hledejte alespon 5
minut + projdéte si FAQ ((C=h][F]). Z 80% tam vzdycky
najdete odpoveéd a usettite tim uz tak pretizenym odborni-
kGim éas a energii na vlastni vylepSovani programu. Re§eni
je nasledujici. Opét do ~/ .emacs si pridejte toto:

"Steps to the next buffer in list,
putting the current buffer

at the top of the selection list.”
(interactive)

(switch-to-buffer (other-buffer))

)
(global-set-key [f5] *toggle-buffers)

Anebo muzete pouzit definici klavesového makra, ktera
je nepatrné méné robustni, ale jednodussi:
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(global-set-key [f5] "\C-xb\r™)

A pfi pfi§tim startu bude fungovat klavesa [F5]jak jsme
chtéli. Takze na misto [C=X][C=D][T][ENTET | staci ted uz
jen[F5]. Podobnym zpusobem se d4 udélat spousta kouzel,
kterd Setii va$ ¢as a mentalni energii > -) |

1 emacs-czech-3.8
Ftp://sunsite.mrt.cuni.cz/ilgn/LatinZ/emacs/emacs-19

2 emacs-czech-3.8
Ftp://Ttp.Ti.muni.cz/pub/localization/emacs/

3 Oficialni WWW projektu pocestovani Emacsu
NTTp:/ /Wi . TreesotTt. cz/soTtware/emacs/czech/

4 Czech HOWTO
nttp://wi.penguin. cz/czech-howto/

Ked vam nestaci tava, skiste leoparda
Roébert Dobozy, 8. fijna 1998

I R E EEE=—S————
Tevarin adrftrtesdyion prvoyrams © Perdu

Programovani
v Perlu
pro pokrocilé

Armam e
HFeas

Nie, nebudeme sa vracat k ostatnej navsteve CZLUGu
v ZOO. Rec¢ bude o novej knizke z vydavatel'stva Compu-
ter Press s nazvom: ,,Programovani v Perlu pro pokro-
¢ilé“. Ako uz nazov knihy hovori, ide o knihu ktora je ur-
¢ena hlavne pokrocilym ,perlistom*. Kniha nie je rozhodne
uréena pre tych, ¢o s perlom esSte len zaéinaju, alebo pre
tych, ktori sa rozhoduju ¢i maja zacat programovat v Perle,
Pythone alebo Visual Basicu. Tymto 'udom by som odpor-
ucéal knihu ,,Programovani v Perlu“ od Larryho Christian-
sena, ktora tiez vysla v tomto vydavatel'stve (alebo radsej

O'REILLY”
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jej anglicky original). Cielom knihy je, ako piSe sam autor,
urobit z citatel'a experta na Perl a v §irSom meritku doplnit
jeho sucasny arzenal programovacich technik a nastrojov
(moj arzenal teda doplnila :—)). Co vas v knihe ¢aka? Je
to 20 kapitol, dva dodatky a register (pre priatel'ov z ¢eska:
rejstiik :-)). Kniha m4 podla mna 5 logickych ¢asti:

¢ pokrocilé vlastnosti a programovacie techniky perlu:
datové Struktury, typegloby, tabulky symbolov, uzave-
ry, vyuzitie eval-u (to vSetko v kapitolach 1 az 5), tie
a problematika perzistencie dat t.j. dbm, dbi, napoje-
nie na sql a odbe (kap. 9,10,11)

 techniky modularizacie: moduly a objektovo orientova-
né programovanie (kap. 6 az 8)

 sietova komunikacia a RPC (v kapitolach 12 a 13)

e tvorba a pouzivanie grafickych rozhrani s pouzitim
kniznice Tk (15 a 16)

* a nakoniec vel'mi pokrocilé programovanie a vnutorné
fungovanie perlu: Sablény, rozsirovanie perlu, vkladanie
do inych jazykov (su to kapitoly 17 az 20)

V dodatku A je prehlad prvkov kniZnice Tk a v B zhrnu-
tie syntaxe. Ako vidno, nenajdete tu ani slovo o naviazani
perlu na svet WWW, t.j. ako robit cgi skripty. Co nepokla-
dam za chybu, pretoze by sa asi autor snazil venovat vset-
kému a nemohol by ist do hibky v ingch otézkach perlu.
Ved sila perlu nie je len v cgi skriptoch.

Ked uz viete, ¢o vas v tejto knihe ¢aka, iste si kladie-
te otazku, ¢i sa to oplati kupit. Aby som vam toto rozho-
dovanie ulah¢il, pridam este par subjektivnych postrehov.
Co sa mi na tejto knihe pacilo? Ze som sa zatial dozvedel
dost uzitoénych informacii (v ¢ase pisania tejto recenzie
som na kapitole 4, ale knihu som si samozrejme prelistoval
celd). Na zaciatku kazdej kapitoly je struény prehl'ad toho,
€o je v nej preberané, a v ramceku vedl'a nadpisu zasa krat-
Ky zoznam najdolezitejSich hesiel. Vtipnym a osviezujucim
prvkom su aj rozne citaty tiez na zaciatku kazdej kapitoly.
Autor ide v niektorych detailoch aj hlbsie do principov fun-
govania perlu, takze sa mozete dozvediet aj rozne perli¢ky,
a ¢o je este lepsie, vzdy na to upozorni, takze ak vas to mo-
mentalne nezaujima, moézete danu cast kKl'udne preskocit.
Na konci niektorych kapitol si aj odkazy na dalSie zdroje
ktoré sa zaoberaju danou problematikou. Kniha je viazana
(ziadny paperback) a ma tvrdy obal, takze je predpoklad,
ze vydrzi kazdodenné pouzivanie a nerozpadne sa. Ale aby
som len nechvalil. Co sa mi nepééilo? Ako to uz byva zvy-
kom u podobnych titulov, relativne maly register, takze to
vyzera, ze budd mierné problémy, ked budem chciet najst
nejaku Specialitku, ktord som ¢éital v ktoviektorej kapitole.
Ale na ¢o tu je man, zZe. Trochu je mi I'ito, Ze tam namies-
to Tk nie je popisané perlGTK, ale mozno sa toho do¢kam
v druhom vydani, alebo v nejakej inej knihe. M6j vytlacok
ma v kKapitole 6 pod nadpisom §karedu a rozmazanu SKvr-
nu, ktora sa tiahne cez pol strany. Dufam, ze to je chyba
len tohto kusa, ale pre istotu si to pozrite, ked si budete
knihu kupovat. Co povazujem za najvacsi nedostatok (po
technickej stranke) je, ze pismo sa pri posuchani prstom
rozmazava. Neviem, ¢i to je spdsobené nekvalitnou tlacou
alebo papierom, ale zda sa mi to dost neprijemné.

Co povedat na zaver? Knihu odporuéam kazdému, kto
uz tu prva (tu s tavou) pozna aj od zadu a uz sa tam takmer
ni¢ nové nedozveda, a kazdému, kto by chcel v perle pro-
gramovat serioznejsSie aplikacie. Cena je tak na hornej hra-

nici kupitel'nosti u bezného Studenta a myslim si, Ze je ade-
kvatna informaciam uvedenym v knihe.

Informacie o knihe:
Sriram Srinivasan: Programovani v perlu pro pokrocilé
Vydalo: Computer Press, 1998
Preklad z anglického originalu ”Advanced Perl program-
ming”, ktory vydal O’Reilly & Associates, 1997
Pocet stran: 412
Cena: 480 K¢/ 562 Sk
ISBN: 80-7226-079-0

1 Vitava
nttp://vitava.cpress.cz

Mutt — perspektivni nastupce elmu

Jan Pazdziora, 28. zaii 1998

From: uZivatelé nespokojeni se stavem a vyvojem
programu elm
To: uZivatelé nespokojeni se stavem a vyvojem
programu elm
Subject: je Cas vyzkouSet mutt
X-Moto: all mail clients suck, this one
just sucks less

Uzivatel Unixu si obvykle velmi rychle najde mezi velkym
mnozstvim programu jistou podmnozinu, ktera mu dovo-
luje dostat se pii své praci nejrychleji ke kyzenému cili. Na-
stroje, které si zvoli, nemuseji byt nutné ty technicky nej-
pokrocilejsi. Pri volbé a setrvavani u oblibeného programu
se vyskytuji nejruznéjsi motivy, které jsou ne vzdy racional-
ni. A ani argumenty fyzicky padné (porazka v paintballu)
¢asto nestaéi.

xterm Z|la

——Mutt —perl [Msgs 371 1.1M]---(threads/date) ———--—--—-———————————————
nza Pazdziora
i iams

145 Patches for Apache::S8I and HTML::SimplePar

30 Patch: GzipChain st from growing
DED C

Multipl

Tento ¢lanek je o MUTtU a nema snahu prili§ oslovovat
uzivatele jinych programil na zpracovani posty nez elmu.
Neelmovi lidé jsou samoziejmé vitani, je ale mozné, ze zde
budeme se zaujetim popisovat funkce a vlastnosti, které
jiné programy davno maji, a tudiz u jejich uzivateld vzbu-
dime Usmésky nad svou zaostalosti. Lidé pouzivajici € Im
nemaji ale potfebu podlézat jinym nastrojim a zvykat si

13
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na jiné ovladani jen proto, aby byli schopni tfeba rozumné
pracovat s MIME. Je to hrdy narod. OvSem mira trpélivos-
ti se muze naplnit a pak je potieba zpozornét: program,
ktery se ovlada a chova v podstaté stejné jako elm, ale je
tak o 250 procent lepsi? VSechno, co je v elmu, a spous-
ta véci navic? A binarka je mensi? To zni az prili§ dobre,
aby to mohla byt jednoducha pravda, ale v dneSnim svété
je mozné vse.

Mutt spustime misto elmu a on se také jako kompletni
nahrada e Imu chova. Nems4 sice na obrazovce nahoie a do-
le elegantni tfi prazdné radky, omluvou mu je, Ze misto je
vyuZito pro seznam dopisti. Stru¢ny priklep funkcemi ne-
odhaluje Z4dné zakeiné odchylky, [m], [¥], [], [0], [$],
i[C]jsou na svém misté. MUtt nema snahu rozbijet mailbox
do stovek soubort (ale jiné forméaty foldert jsou samoziej-
meé podporovany), naopak prace s foldery je podeziele stej-
né jako v e Imu, véetné oznaceni a[T] I odeslani posty
je veelku bezkonfliktni, okno oznac¢ované jako compose je
jiné, ale rozhodné ne méné prehledné. Jedina neobvyklost
je v potvrzeni odeslani dopisu, radkova napovéda 1ika, ze
misto [Send je standardné [Y s, a je to tak. Divod je vcel-
ku jednoduchy — pomoci klavesy se dostavame na edi-
taci Subjectu. Kromé této anomalie, kterou je mozno na-
vic velmi snadno odstranit predefinovanim, nepozorujeme
zadné rusivé jevy.

Naopak pozitivné nds muze naladit: podpora barev,
v Xtermu z RH 5.0 bez problému, zalezi ale na tom, jest-
li jsme ji pfi kompilaci povolili a jestli mame nastave-
nou proménnou prostiedi COLORTERM=yes. Ttidéni mai-
I do threadd podle hlaviéky In-Reply-To, pokud chybi,
tak se MUtt snazi zorientovat se alesporn podle Subjecti.
Vétsinu operaci s maily je mozné pomoci prefixu strednik
aplikovat i na celé thready.

Attachmenty jsou v pohodé jak pri odesilani, tak pri
zpracovani. Attachment je mozno poslat do trubky ¢i for-
wardnout, mizeme ho také vymazat, pokud jsme si tfeba
velky tar.gz uz nékam ulozili a nechceme ho mit zbyteéné
duplicitné v mailboxu. Pri odesilani se MIME typy pireddo-
plnuji tak, jak bychom ocekavali. I PGP funguje podobné,
tedy intuitivnée.

Tabelator pfi vypliiovani TO nabidne seznam aliast, ty
je z elmu potieba zkonvertovat do lokalniho .muttrc pri-
kazem

elmalias -u -f "alias %a\tWn\t<lWv>" >>~/.muttrc

Vybér soubord, napiiklad pri pridavani attachmentt
do dopisu, je nenasilné menitkovy, vypis je pak v podsta-
té komfortni. PFi odesilani dopisu se velkym [E] dostaneme
na vSechny jeho hlaviéky, muzeme doeditovat dle libosti.
U odpovédi do konference je prijemné, ze se mutt opté,
jestli chceme opravdu odpovidat do konference, nebo pri-
mo autorovi prispévku.

I na nebarevném terminalu je mozné si nechat nékteré
prvky zobrazovat tuéné ¢i inverzné (v barvé pak barvou),
napiiklad From a Subject, které se jinak mezi hlavickami
pri vypisu ztraceji. Hlavi¢ky si navic mizeme vybrat a po-
skladat presné podle svych predstav. Zvyraziovat muze-
me i v téle dopisu, treba URL ¢i e-mailové adresy. Ve stan-
dardnim nastaveni spusti [B] externi program url-
view, ktery nam d4 vybrat ze vSech URL v textu naleze-
nych, a pak otevie nové okno Netscapu, ¢i jiného naseho
oblibeného prohlizece.

Mutt m4 moZnost postpone, tedy pri odesilani dopisu
si svou rozdélanou praci ulozit a pozdéji se k postpono-
vanym dopisum vratit. MuZzeme zobrazit jen seznam mai-

0.0
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14 vyhovujicich danému reguldrnimu vyrazu ¢i spousteé ji-
nych Kritérii, stejné tak takové maily oznacit ¢i vymazat.
Muzeme mit vice mailboxt s pfichozi postou, mizeme Fict,
7 jakych konferenci odebirame postu, aby takové prispév-
ky mutt dokazal oznacit a 1épe s nimi pracovat. Je DSN,
POP ¢i IMAP podpora, cetl jsem i o NNTP patchi.
Uzivatelsky manual, ktery je spolu s FAQ dostupny z do-
movské stranky [T, nas zasvéti do spousty dalsich moznos-
ti, které program dava. V souboru .muttrc (nebo interak-
tivné pres dvojtecku) miuzeme pomoci desitek proménnych
a mnoha prikazi zménit jak vizudlni, tak funkéni stranku
programu. MZeme vyuzit makra, kterymi zautomatizuje-
me c¢asto opakované posloupnosti klaves, mizeme vniti-
ni funkce programu navazat na ,své“ Klavesy, k dispozici
je jednoduchy skriptovaci jazyk s podminkami a podobné.
VySe inzerované potvrzovani odeslani pres nastavime

bind compose s send-message
Réadek
bind compose S edit-subject

pak dovoli velkym [S] editovat Subject.

Samoziejmosti je nastaveni standardnich chovani pfi po-
tvrzovani akei (¢iSténi mailboxu pri prepnuti jinam ¢éi ukon-
¢eni), uzivatelskych hlavic¢ek, cest, a podobné.

O tom, Ze neni problém si na MUtt zvyknout a prestat
rozdily vnimat, mize svéd¢it i moje piihoda: prsty jsou pie-
ce jen zvyklé, a tak se mi asi po 10 dnech po prechodu
na mutt stalo, Ze jsem v shellu automaticky napsal elm.
Pracoval jsem Uplné normalné a na svou chybu jsem pri-
Sel az v okamziku, kdy tabeldtor, ktery v seznamu maild
v muttu skoéi na prvni New, néjak nechtél pracovat.

Mutt je perspektivni. Instalace (preklad) nové verze ne-
ni zapasem, vSe zaéind uz tim, Ze je definovano primar-
ni misto, kde jsou ulozeny posledni verze, véetné mirroru.
Zdrojovy kod je velmi cisty a prehledny. Existuje viditel-
ny vyvoj a podpora, v konferenci i v newsové skupiné [Z].
Toto vse jsem u €lmu v poslednich nejméné dvou letech
postradal.

Vyzkou$enim MUttuU nic neztratite (a pokud chcete mit
jistotu, tak si ten folder pied spusténim zabackupujte :-)
Myslim, ze muzete jen ziskat. [ |

1 Domovska stranka muttu
nttp://wim.mutt.orc

2 Newsova skupina o muttu
news://comp.mail.nutt

Tvorba RPM baliku — pokrac¢ujeme

Jan Kasprzak, 1. fijna 1998

V minulém ¢isle jsme si priblizili instala¢ni skripty a spousté
RPM balikt a v tomto ¢isle podrobné prozkoumame dalsi
moznosti programu RPM.

Seznam soubori - sekce %files

Kromé popisu kompilace a instalace baliku, riznych tagt
a skriptl musime je$té ve Spec-souboru urcit, které sou-
bory k naSemu baliku patii, pripadné jejich vlastnosti. Toto
specifikujeme v sekei uvozené slovem %Ffi les. Syntaxe té-
to sekce je jednoducha. Na kazdém nasledujicim radku je
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uvedena cesta k souboru, ktery se ma do vysledného baliku
ulozit.

Pokud mame seznam soubory, které chceme do baliku
zahrnout, jiz v néjakém souboru (naptiklad perl takovy
seznam pro své moduly umi vyrobit), miZeme za slovem
%Files uvést prepina¢ -T a specifikovat cestu k tomuto
souboru:

%files -f /usr/lib/mypackage/file.list

Systém RPM pak do baliku ulozi soubory uvedené v tom-
to seznamu a vSechny soubory, jejichz jména nasleduji
na dalsich fadcich za %Files.

Kromé seznamu soubord mohou v této sekei byt speci-
fikovany i dalsi parametry téchto soubort.

Dokumentac¢ni soubory

Jiz diive bylo feéeno, ze systém RPM povazuje nékteré sou-
bory v baliku za dokumentaci. Seznam v§ech soubort, pat-
Ficich k dokumentaci baliku, 1ze vypsat piikazem rpm -qd.
V sekei %Files mizeme dokumentaéni soubor specifiko-
vat tak, Ze jeho jménu pfediadime direktivu %doc:

%doc /usr/man/manl/gnomovision.1
Y%doc README COPYING

Prvni r1adek je jednoduchy: fika, Ze soubor
/usr/man/manl/gnomovision.l se m&4 povaZovat
za dokumentaci. RPM ovSem za dokumentaci automatic-
ky povazuje kazdy soubor, jehoZ jméno zaéina /usr/man,
/usr/X11R6/man, /usr/doc nebo Zusr/info. Druhy
fadek je zajimavéjsi: pokud jméno %docC-souboru neza-
¢ina lomitkem, RPM tento soubor hleda v adresari, kde
probihala kompilace baliku, a tento soubor (nebo sou-
bory) nainstaluje do adresare se stejnym jménem jako
balik samotny do /usr/doc (naptiklad u baliku bash
do /usr/doc/bash-1.14.7/).

Programu rpm mudzeme kromé vySe uvedenych adresa-
I specifikovat i dalsi adresaie jako dokumentacni. VSech-
ny soubory, které z téchto adresait RPM zabali do vysled-
ného baliku, budou oznaéeny jako dokumentace. Oznace-
ni se provede direktivou %docdir adresar. Toto oznace-
ni ovSem samo o sobé zadné soubory do baliku nevklada.
PrisluSné soubory je nutno samostatné specifikovat dale
v sekei %Files.

Konfiguraéni soubory

Dal$im specidlnim typem soubord jsou konfigura¢ni sou-
bory. V predchozich ¢astech tohoto serialu jsme vidéli, ze
RPM s takto oznaéenymi soubory zachazi jinak nez s béz-
nymi soubory. Jako konfigurac¢ni lze soubor oznacit direk-
tivou %config pied jménem souboru:

%config /etc/sendmail.cf

Tato direktiva ma jesté dalsi variantu: do kulatych za-
vorek 1ze uvést jedno nebo vice slov z missingok a no-
replace. Prvni z téchto slov znamen4, ze dany konfiguraé-
ni soubor nemusi existovat. Druha direktiva rika, ze RPM
nema prislusny soubor prepisovat (a ukladat pod jméno
soubor . rpmsave). Pokud konfiguraéni soubor jiz existu-
je a ma jiny kontrolni soucet, nez soubor obsazeny v baliku,
RPM novy soubor ulozi pod jménem SOUbOF . rpmnew. Ty-
to parametry jsou v RPM nové zavedené a nejsou popsany
v knize Maximum RPM.

Atributy souboru

Korektné napsany SPEC-soubor musi umoznit vytvorit ba-
lik nejen superuzivateli, ale i béznému uzivateli. Prvnim
predpokladem pro to je (jak jiz bylo uvedeno), Ze sekce
%install musi pouzivat vlastnost Bui ldRoot. Druhym
predpokladem je, aby atributy v§ech soubort byly pfimo
specifikovany ve SPeC-souboru. K tomu se pouZziva direk-
tiva %attr se tfemi parametry: pfistupova prava, vlastnik
a skupina. Napriklad:

%attr(0644,root,root) %doc README
%attr(0644,root,root) %config(noreplace)\
/etc/sendmail.cf

%attr(-,root,root) /usr/sbin/newaliases
%attr(4755,root,root) /usr/shin/sendmail

Pristupova prava se specifikuji numericky (oktalove),
vlastnik a skupina textové. U symbolickych linkd, kde pii-
stupova prava nemaji vyznam, se uvede znak minus.

Verifikace

Systém RPM umi verifikovat, jestli je balik nainstalovany
spravné (pomoci kontroly pristupovych prav, kontrolnich
souctud a verifikaéniho skriptu). Nékdy ovSem nemusi tvir-
ce baliku chtit kontrolovat vSechny atributy souboru. Na-
priklad je-li soubor modifikovan post-instala¢nim skriptem,
neméla by probihat kontrola ¢asu modifikace ani kontrolni-
ho souétu. K dosazeni tohoto cile se pouzije direktiva Y%ve-
rify, ktera iik4, jaké atributy se maji kontrolovat. Maxi-
malni verze je nasledujici:

%verify(owner group mode md5 size maj min symlink\
mtime) /soubor

Tato kontrola je ovSem implicitni. Chceme-li nékteré
kontroly vypnout, pouzijeme krat$i seznam u %veri fy ne-
bo pouzijeme slovo NOt:

Y%verify(not owner group mode) /dev/ttySO
Y%verify(mode md5 size maj min symlink mtime)\
/dev/ttyS0

Duchové

Jde o dalsi horkou novinku nedokumentovanou v Maxi-
mum RPM. Soubor, ktery je oznaéeny jako %ghost, je vy-
pisovan jako patiici k danému baliku, ale pfi verifikaci se
nekontroluje jeho existence.

%attr(-,root,root) %ghost /usr/man/manl/ssh.1

Adresare

Uvedeme-li v seznamu v sekci %files jméno adresare,
RPM do vysledného baliku zabali tento adresar i vSechny
soubory a adresaie v ném obsazené. Toto muze, ale nemu-
si, byt efekt, ktery pozadujeme. Pokud chceme do baliku
pridat jen adresai bez jeho podadresait a soubord v ném
o‘zsaien;’rch, je nutno pred jeho jméno predepsat direktivu
%dir:

%dir /usr/X11R6/1ib/X11/fonts/iso-8859-2/
/usr/X11R6/1ib/X11/fonts/iso-8859-2/fontl.pfa
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/usr/X11R6/1ib/X11/fonts/1s0-8859-2/

Prvni priklad zabali do RPM baliku pouze adresar a je-
den soubor v ném, druhy zabali adresar i se vSemi soubory.
Pozor, pokud specifikujeme atributy (direktiva %attr), je
nutno uvadét adresar a soubory v ném zvlast. Adresar totiz
ma typicky prava 0755, zatimco bézné soubory maji obvykle
0644. Nastésti RPM umoznuje do sekce %Files napsat i re-
tézce obsahujici hvézdicku. Druhy piiklad by pak mohl mit
tento ekvivalent (s leps$i kontrolou pristupovych prav):

%attr(0755,root, root)\

%dir /usr/X11R6/1ib/X11/fonts/iso0-8859-2/
%attr(0644,root, root)\
/usr/X11R6/1ib/X11/fonts/iso-8859-2/*

Pristé si povime o makrech v RPM balicich. [ |

Zasmali jsme se!
Pavel Janik ml., 1. f{jna 1998

Dnes za¢tneme takovym malym vybérem ze signatur.
Kurt Huwig je evidentné zkuSenym instalatorem operac-
nich systému spole¢nosti Microsoft:

Win-Installation: How often do YOU want to
boot today?

Instalace Windows: Jak ¢asto dnes chce§
rebootovat?

signatura Kurta Huwiga

Stano Meduna pouziva také zajimavou signaturu:

Shut the windows, close the gates

signatura Stano Meduny

I v konferenci o KDE jsou k vidéni zajimavé signatury —
tuhle mi poslal Juraj Bednar:

NOTE: condom may only be used with a hard
disk. condom will terminate abnormally with
exit code —1 if used with a floppy disk (see
DIAGNOSTICS below).

Stephan Kulow

V néjaké konferenci (bohuzel uz si nepamatuji v jaké)
jsem zahlédl nasledujici textiky:

Linux is like a wigwam — no windows, no
gates, apache inside!

Windows 98 supports real multitasking — it
can boot and crash simultaneously.

Zdenék Kabela¢ ma novou signaturu:
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This will end your Windows98 session. Do you
want to play another game?

Tak tohle mi poslal Michal Kocer:

A bus station is a place where a bus stops.
A train station is a place where a train stops.
At my desk I have a workstation.

Minule jsem zde zminil kousek zdrojového textu k ope-
raé¢nimu systému Windows a kupodivu jsem doposud ne-
dostal zadné predvolani ani nic podobného, a tak to zku-
sim jeSté jednou... Kousek koédu, ktery vidite na vypisu
Dalsi zdrojovy text Microsoft Windows probéhl konferen-
ci www-commerce@bajt.cz.

#include "eat_money.h"
void microsoft(void) {
while(1){
apply_service_pack;
apply_service_pack_patch;
apply_security_bug patch;
install _0S new version;

Vypis ¢. 2: Dalsi zdrojovy text Microsoft Windows

Smich — to jsou predevsim vtipy. Tenhle mi poslal Juraj
Bednar:

Buh si do nebe zavol4 Billa Clintona, Borise
Jelcina a Billa Gatese a oznami jim, Ze znic¢i
svét.

Boris Jelcin se vrati do Ruska a fika: ,Mam
dvé Spatné zpravy — Buh existuje a zitra zni¢i
svet«.

Bill Clinton prijede do USA a v pfimém
prenosu rika: ,Mam dvé zpravy — jednu
Spatnou a jednu dobrou. Ta dobra je, Zze Buh
existuje a ta zla, ze zitra znici svét«.

Posledni prijede Bill Gates do Redmondu

a rika: ,Mam dvé dobré zpravy: Prvni — patfim
mezi tii nejmocnéjsi muze svéta. Druha —
problém s rokem 2000 je vyreSeny.“

Ale zustanme u Billa Gatese. Je to nejbohatsi Clovék
na planeté Zemi a vibec je to jinak zajimava osoba. Na ve-
letrhu COMDEX pry prohlasil:

Kdyby General Motors drzel krok s technickym
vyvojem tak jako poéita¢ovy priumysl, jezdime
vSichni v autech za 25$ a na galon benzinu
ujedeme 1000 mil.

Bill Gates

Tyto véty se ale nelibily panu Welshovi ze spole¢nosti
General Motors. Ten prohlasil:
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Kdyby General Motors vyvinulo takovou
technologii jako Microsoft, jezdili bychom
v autech, ktera by méla nasledujici vlastnosti:

1. va$e auto by bez zjevného diivodu mélo
minimalné dvakrat za den havarii.

2. po kazdém prekresleni ¢ar na silnici byste
museli koupit nové auto.

3. prilezitostné by se auto na dalnici bez
zjevného duvodu zastavilo. To by se
vSeobecné bralo jako normadlni, prosté by se
nastartovalo a znovu pokracovalo v jizdé.

4. u jistych manévru (napi. leva zatacka) by
se auto obcas zastavilo a neslo by znovu
nastartovat. V takovém pripadé by
pomohla jen demontaz a nova montaz
motoru.

5. v auté by mohla sedét jen jedna osoba,
vyjimkou by byla provedeni ,,AUTO95
nebo ,,AutoNT“, kde by se ale muselo
za kazdé sedadlo zvlast platit.

6. MacIntosh by vyrabél auta, ktera by byla
pohanéna slune¢nim svétlem, byla by
spolehliva, 5x rychlejsi a o polovinu leh¢i,
fungovala by ale jen na 5% silnic.

7. kontrolka tlaku oleje, teploty motoru
a dobijeni baterie by byla nahrazena
navéstim ,,Obecna Auto-Chyba¥.

8. nova sedadla by pozadovala, aby vSichni
méli stejné zadnice.

9. airbag by se ptal ,Jste si jist...?“ nez by se
uvedl v éinnost.

10.prilezitostné by se zamcené auto nedalo
odemknout. Dovniti byste se dostali pouze
nasledujicim trikem: zaroven tisknout
Kkliku, otacet klicem a rukou se dotykat
antény.

11.Spolec¢nost General Motors by vas nutila
koupit zaroven s kazdym autem sadu
deLuxe karet firmy Rand McNally
(dcerinna spole¢nost General Motors),
ackoliv byste to nikdy nepottebovali. Pokud
byste nabidku neprijal, jezdilo by vase auto
jen poloviéni rychlosti (ne-li pomaleji)
a General Motors by kvuli této zalezitosti
byla vySetiovana statnimi organy.

12.vzdy po predstaveni nového vozu by se
museli vSichni ridi¢i znovu ucit ridit,
protoze zadny novy vuz by nefungoval tak,
jako staré auto.

13.volant automobilu by se vecer pred
opusténim vozidla odebiral a rano znovu
instaloval s pouzitim unikatni technologie
plug-and-play. Nékdy by se ovSem stavalo,
ze automobil po ranu bez zjevného divodu
odmitne volant prijmout.

14.motor by se vypinal stisknutim tlacitka
START.

A dnesni rubriku Zasmali jsme se zakonc¢ime tvrzenim,
které pouzil v jednom ze svych prispévkd v konferenci li-
nuxr@muni.cz Miroslav Benes:

Jak pravil jeden muj znamy:

,Windows 95 jsou naprosto stabilni operacéni
systém. V pondéli je preinstaluju a az do patku
mi vydrzi.«

Miroslav Benes v konferenci linur@muni.cz

Jak psat ¢lanky do LN?

Pavel Janik ml., 3. iijna 1998

V posledni dobé se mi mnozi dotazy na to, jak psat ¢lan-
ky do Linuxovych novin a jak je formatovat. Autori téchto
dotazli mi chtéji uSettit praci s formatovanim a ja jsem jim
za to vdécény, ale doposud jedinou moji odpovédi na tento
dotaz byl odkaz na zdrojové texty Linuxovych novin a do-
poruceni porovnat jejich syntaxi se skute¢nym vzhledem
¢lanku ve formatu PDF. BohuZel jsem si (zatim) nedoka-
zal najit ¢as na to, abych napsal tento ¢lanek, a tak si jej
muzete precist az nyni.

Od tohoto ¢lanku si slibuji, ze prevazna vétsina novych
¢lankl napsanych pro Linuxové noviny bude v niZe popsa-
ném formatu, a to mi umozni dalsi tviréi ¢innost a tim
padem snad i kvalitnéjsi a rozsahlejsi Linuxové noviny.

Cim jsou Linuxové noviny sazeny?

Tak tedy za¢néme. Linuxové noviny se v soucasné dobé
Zpracovavaji programem pdfTgX, jehoz autorem je Han The
Thanh [T). Tento program jako vstup predpoklada special-
ni formatovany text, ktery je doplnén tzv. zna¢kami (tagy).
Tyto znaCky programu fikaji, jakym zptusobem m4é forma-
tovat text do vystupniho souboru.

Kazdy dokument muze mit svij vlastni jazyk téchto zna-
¢ek. Linuxové noviny maji také svij. A tento jazyk si nyni
popiSeme na prikladech.

Kostra ¢lanku

Jak jisté vite, Linuxové noviny jsou sloZzeny z jed-
notlivych ¢lanka (v tomto ¢isle napf. €lanky Meésic
v comp.os.linux.announce, Mutt — perspektivni nastupce
elmu apod.). Kazdy ¢lanek se sklada z uvodni ¢asti, ktera
obsahuje nadpis, jméno autora a datum vzniku ¢lanku, da-
le z vlastniho textu a pripadnych odkazu v ¢lanku. Nékteré
¢lanky jsou navic doplnény o obrazky nebo vypisy.

Kazdy ¢lanek ve zdrojovém textu Linuxovych novin vy-
pada priblizné takto:

\section{Jak psat €lanky do LN?}
\label{jakpsatdoln}

% autor €lanku vCetné data jeho vytvoreni
% (data vytvoreni Clanku,

% nikoli autora)

\autor{Pavel Janik ml., 3. Fijna 1998}
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. vlastni text ¢lanku ...

\KC

IATEXistim pookfédlo srdce >-) Ano, vypada to jako
IATEX, chova se to jako IATEX, ale IATEX to neni. Na vypi-
su vidime, Ze struktura je velice jednoducha. Clanek zadina
znackou \section, jejiz parametr je text, ktery se obje-
vi ve vysledném souboru (tedy ve formatu PDF) jako nad-
pis odstavce. Déle nasleduje volitelna znacka label, ktera
je pouzita pri referencich na dany élanek. To nam napii-
Klad v Gvodnim ¢lanku Uvodem, aneb mam anginu umoz-
ni odkazat se na ndzvy jinych ¢lanka a také ve formatu
PDF umozni po kliknuti na zvyraznény text se prfimo do-
stat na odkazovany ¢lanek (priklad vidite zde, stac¢i Klik-
nout na slovo Uvodem, aneb mam anginu). Odkaz na da-
ny ¢lanek z jiného ¢lanku muze v nasem piipadé vypadat
nasledovné:

Vice informaci najdete v €lanku \ref{jakpsatdoln}.

Znaéka \autor je opét velice jednoducha, cely jeji text
je uveden ihned pod nazvem ¢lanku. Format tohoto para-
metru je Jnéno P¥ijmeni, den. mé&sic rok

K vlastnimu textu ¢lanku a jeho formatovani se dosta-
neme pozdéji. Posledni znackou souvisejici s celym ¢élan-
kem je znaéka \KC, ktera zajisti jednak vysazeni malého
¢étverecku za koncem kazdého ¢lanku a také vysazi seznam
odkazl v ramecku.

Nyni tedy vime, jakym zptisobem vytvorit kostru ¢lanku,
a zbyva Clanek pouze napsat. Ale to pro vas jisté nebude
problém.

Vlastni text ¢lanku

Formatovani vlastniho textu ¢lanku je velice jednoduché.
Zakladni typ pisma je shodny s fontem, kterym je napsano
slovo Linux v této vété (pro znalce pisem: jedna se o Type
1 font s nazvem News 701 Roman spole¢nosti Bitstream).
V pocitacové literatuie se pomérné c¢asto vyskytuji nazvy
soubory, adresaru a programu a bylo by vhodné néjak tyto
nazvy oddélit od normalniho textu. Jisté se 1épe ¢te napft.
véta: ,Emacs je lepsi nez VI.“ neZ ,Vi je lep$i nez Ema-
cs.“ =) Slovo VI v prvni vété bylo napsano jinym fontem
(Computer Modern cmrtt). Docilili jsme toho nasledujicim
zapisem:

\uv{{\tt Emacs} je lepSi neZ {\tt vi}.}

Jak vidite, pouzili jsme krasné ¢eské uvozovky, které se
zapisi tak, ze text, ktery chceme mit v uvozovkach uzavie-
me jako parametr znacky \UV.

Ale kazdy pocitacovy text potiebuje i jiny typ pisma
nez jen strojové (typewriter). Nékdy je potreba néco
zvyraznit (napf. v minulé vété jsem chtél zvyraznit slo-
vo typewriter, a tak jsem do zdrojového textu napsal
\emph{typewriter} a vysledek je opravdu zvyraznéné
slovo typewriter).

To jeSté opravdu neni vSechno — zkuste se vzit do situ-
ace Michala Fadljevice, ktery piSe seridl Zaciname s Ema-
csem: II. Jisté si dovedete predstavit, jak by se je-
ho ¢lanek cetl, kdyby napf. napsal: ,pomoci sekvence
C-x C-c“ Bylo by to opravdu velice neprehledné. Pro-
to Michal do svého élanku napsal: pomoci sekvence
\key{C-x}\key{C-c} a vysledny text byl: ,pomoci sek-
vence [C=CJ, tedy klavesy, které je nutno stisknout
pro ukoncéeni editoru Emacs, byly zvyraznény rameckem.

0.0
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Pokud budete chtit v PDF verzi odkazat na néjaké misto
na Internetu, pouzijete velice jednoduché makro:

\citeurl{Popiska pro odkaz
v ramecku}{http://tady.je.ngjaké.url}

Makro \citeurl je velice inteligentni a pokud text v od-
kazu nezac¢ind fetézcem http://, ftp:// nebomailto:,
text odkazu se nezvyrazni.

Maélem bych zapomnél na velice dulezitou véec — totiz na
vycty. Jejich pouziti je naprosto totozné s IATgXem. Tohoto
vyctu

¢ Linux

e Linux

* Windows

docilime prikazy

\begin{itemize}
\item Linux
\item Linux
\item \ldots
\item Windows
\end{itemize}
Pokud bychom chtéli ¢islovat, sta¢i pouze misto prostie-
di i'temize pouzit prostiedi enumerate. Jednoduché jako
IATEX.
Protoze Linuxové noviny jsou zivy dokument, je mozno
vzdy doplnit néjaké nové zajimavé makro, které bude po-
treba. Doufam, Ze vas tento ¢lanek nenudil... |

1 Han The Thanh

A co pristé?
Pavel Janik ml., 15. i{jna 1998

V minulém ¢éisle jsem vam slibil ¢lanek o tom, ¢im se sazeji
Linuxové noviny, a stejné si jej nemuzete precist...

Ale zcela vazné — 6. az 8. listopadu se kona seminar
SLT’98 [(1), ze kterého prineseme reportaz (snad opétisre-

portazi z druhého brehu :-)) véetné fotografii. A mozna
i néjaky rozhovor s nékterym z prednasejicich. ]

1 Seminai SLT’98
ntep://wwi. TInux.cz/site
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Linuxové noviny a jejich Sireni

Linuxové noviny vydava Ceské sdruzeni uzivateld operaé-
niho systému Linux pro své priznivce a sympatizan-
ty. Vlastnikem autorskych prav k tomuto textu jako celku
je Pavel Janik ml. (Pavel.Janik@linux.cz). Autorska prava
k jednotlivym ¢lanktm zustavaji jejich autorum.

Tento text muze byt Sifen a tiStén bez omezeni. Pokud
pouzijete ¢ast nékterého clanku zde uverejnéného v ji-
nych dilech, musite uvést jméno autora a ¢islo, ve kterém
byl ¢lanek uverejnén.

Linuxové noviny jsou otevieny kazdému, kdo by
chtél nasim c¢tenaiim sdélit néco zajimavého. Prispévky
(ve formatu ¢istého textu v kddovani ISO 8859-2) posilej-
te na adresu [[2). Autor nema narok na financ¢ni odménu
a souhlasi s podminkami uvedenymi v tomto odstavci. Vy-
davatelé si vyhrazuji pravo rozhodnout, zda Vas prispévek
uverejni, ¢i nikoli.

Registrované znamky pouzité v tomto textu jsou ma-
jetkem jejich vlastniku.

Chtél bych podékovat Fakulté informatiky Masaryko-
vy university v Brné, INET, a.s., Juraji Bednarovi, Milanu
Sormovi za poskytnuti diskového prostoru pro Linuxové
noviny.

Linuxové noviny muzete najit na akademické siti
TEN-34 CZ [(3), na siti IBM Global Network na adrese
[@), na serveru Gymnazia Videnska v Brné na serve-
ru casopisu Netacik [8), ktery je pripojen do slovenského
SIXu, pripadné na serveru Mathew [7).

Linuxové noviny jsou k disposici také ve formatu
HTML na adrese [8). |

1 Ceské sdruzeni uzivateld operaé¢niho systému Linux
nttp://wwi. Tinux.cz/cziuc

2 Adresa redakce
naiito:noviny@iinux.cz

3 Linuxové noviny na siti TEN 34-CZ
Ftp://Ttp.Ti.muni.cz/pub/Tinux/iocal/noviny

4 Linuxové noviny na siti IBM Global Network
Ftp://Ttp. Inet.cz/pub/Peopie/Pavel . Janik/noviny

5 Linuxové noviny na komeréni siti CESNET
nttp://wwi.qvid.cz/iinux/noviny/

6 Slovenské zrcadlo Linuxovych novin
Ftp://netacik. sk/pub/1Inux/cz-noviny

7 Linuxové noviny — Mathew
Nttp://wiw.mathew. sk/noviny

8 Linuxové noviny ve formatu HTML
attp://wmi. TInux.cz/noviny

Séfredaktor: Pavel Janik ml.
TALITO FaVel . Janik@rnix. cz
sazba: Ondiej Koala Vacha
naiitorkoaiafinformatics mini_cz
jazykové korekce: Bohumil Chalupa
naiitorhochaifmet mff_cuni_cz
preklady: Hanu§ Adler
naiito:had@pdas.cz
prevod do HTML: Pavel Juran
naiito:xjurangcs.feik.cvut.cz
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